漫画服 饰造型 


m 本漫 画大筛 讲座 


林晃 X 角 A 圓 


讲 漫画服 饰造型 


(曰） 林晃 角丸圆 / 编著 
德 米特莉 / 译 


中 胄雄爾 
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y  请勿 传播 / 

予 小时内 - 除 

fD 果条件 _， 请购买 实体书 
b 版 业的健 ik 展离 不开您 的支持 


R 有穿上 服装， 角色 7T 成 w 


不同 款式的 泳装能 够体现 出不同 
的 风格。 


可以体 现身体 曲线的 可爱的 泳装。 小花边 
泳装 „ 样 式简单 .强 的装饰 凸显了 身体的 
调了身 体的曲 线美。 轮廓。 


鞋子也 是表现 角色的 
要素之 一 。 


♦服装 是用来 遮挡身 体的。 

*包 裹着身 体的是 服装。 

擊服 装的基 础在于 人体。 

* 制作 服装的 依据是 "如 何才能 方便运 动”。 

所以， 不 理解人 体就无 法绘制 服装。 


H 漫画、 插 图中不 可或缺 的服装 jj 
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所 以先学 习身佈 釉四肢 的画法 


胸 的位置 


突出的 臀部一 ► 


大腿根 的位置 


※ 身体 是藏在 衣服里 面的， 所以 通常不 
用画 得这么 细致。 


•画 法要点 

绘 制服装 之前， 首 先要把 人体的 关节位 
置、 身 体的立 体感、 手脚 的根部 以及长 
度等画 清楚。 


连接两 肩的线 

(肩 线） 的角度 \ 

\ 


脖子 的位置 


身体 的中心 


肩 的位置 


锁骨. 乳沟 .胸 
部 下方的 阴影使 
服 装显得 很有质 
感. 体现 了着装 
与 裸体的 区别。 


赋 予角色 W 佈感 


应 该在哪 里画出 衣摺？ 衣褶 和接缝 是体现 服装立 体感的 关键。 


接 缝是指 肩线. 侧 缝线及 袖笼线 


即 便轮廓 相同. 脖子、 手腕 以及肩 .腰. 脚踝 
处 的褶皱 都表现 出穿着 衣服的 感觉。 


肩线 

袖笼线 


袖笼线 


袖子的 折线. 
并不 是接缝 . 


侧缝线 


侧缝线 


服装是 将布料 缝合在 一起制 成的。 虽然偶 
尔也会 有无接 缝的一 体成型 设计. 但一般 
的服装 都会有 接缝。 


裸体 的样子  全 身着装 的样子 


画 出摺皱 与接缝 


表现 摺皱并 不是在 
关节 处画几 道线就 
可 以了， 而 是要表 
现出起 伏感。 


參 波 形褶皱 

表现轮 廊起伏 
的褶皱  • 


• 山 形摺皱 

挤 在一起 的褶皱 
形 成典型 的轮廓 


•流 动褶皱 
(垂 感） 

很 大一块 布料形 
、成的 大褶皱 


通过阴 影表现 
布料的 起伏. 
这也是 褶皱的 


參压 缩摺皱 

由于一 侧收紧 而形成 
的褶皱 （褶 襞） 


• 堆 积褶皱 

大量 布料堆 积而成 
的褶皱 


※ 绘制步 骤及相 关解说 请参照 P76„ 
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松紧 变换令 角色熠 熠生辉 - 8 

本 书导言 - 12 
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人 体先行 还是服 装先行 - 14 
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服 装分为 贴身、 宽松和 混合三 种类型 1日 
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宽 松包裹 的古希 腊服饰 30 
史 前人类 的短裙 33 

画好 服装的 3 个要点 接缝 、圆弧 和摺皱 - 34 

各 种褶皱 38 

绘 制步骤 〜外套 + 紧身 捃角色 的绘制 ~  40 

绘 制正面 的姿态 40 
绘 制背面 的姿态 46 


第 2 章 

服装 摺皱芫 全攻略 - 
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/JiT 么 zx 广土 泪班 

画屮 白狀 的煙袖 _ 
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RQ 
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T 恤衫 和长裤 的画法 64 
外套 68 
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绘 画实战 
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76 
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ei 装、 学 生装和 休闲装 

白领装 

衬衫绘 制攻略 98 
长裤绘 制攻略 104 

学生装 

轻 便西装 108 
水手服 116 

套 头衫、 开襟 毛线衣 124 
体操服 126 

休闲款 /T 恤衫和 牛仔裤 130 

捃 子的芫 全攻略 

现场绘 制~ 开领 套头衫 + 短裤- 

绘制普 通角度 下的全 身姿势 152 
挑战仰 角姿势 160 

第 4 章 

通向 角色设 计之路 

如何 进行角 色设计 
角色 设计的 小技巧 

裙装 172 
裤装 180 

学 画鞋子 

绘制的 关键点 184 
表现不 同角色 的代表 性鞋子 18S 


后记 


本书导 言 ~ 只要 能画好 人体， 就能画 好服装 ~ 
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本 书从角 色的身 体画法 入手。 

只要 能画好 人体， 那么绘 制服装 就不是 什么难 事了。 

正 确地绘 制人体 并不意 味着要 画得很 细致。 

只要能 够画好 全身的 姿势以 及确定 大腿根 、腰、 手脚的 关节位 置就足 够了。 

画好 人体就 能画好 服装。 

我 们可以 将服装 看成是 包裹着 身体的 外壳。 

因此， 我们 在绘制 轮廊的 时候， 有 时紧贴 人体， 有时 会与人 体保持 一定的 距离。 是宽 松还是 
紧身 ，是 由服装 的类型 决定的 ，而 服装的 类型只 有三种 :“贴 身型” 、“宽 松型” 以及 “混合 型”。 

通 过服装 的穿法 和人物 动作， 也可以 体现出 宽松和 紧身的 感觉。 

反过 来说， 只要抓 住服装 的松紧 关系， 就能把 握着装 的不同 风格和 动作的 表现。 

本 书从人 体素描 及服装 的松紧 变化来 讲解如 何绘制 服装， 这 也是让 你笔下 的角色 摺摺生 辉的关 
键技巧 。 

让我 们从松 紧变化 中体会 绘制服 装的乐 趣吧！ 
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% 本书的 图例都 是用铅 笔和自 动铅笔 绘制而 成的. 印刷 之后， 线条 的浓淡 可能与 实际绘 制的浓 淡有所 不同, 


第 1 章 

身体 和服装 
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人 体先行 还是服 装先行 


先有 人体再 有服装 


应该是 先画人 体再画 服装。 服 装的凹 凸和曲 
线都是 根据人 体的线 条来绘 制的。 

制作 舒适、 合体、 便于运 动的服 装是我 们一直 
以来 追求的 目标。 


人 体素描 


仔细观 察一下 • 


人 体素描 中包含 了绘制 
服装的 很多信 息^ 


根 据人体 素描来 绘制服 
装的 曲线。 
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人体素 描是绘 制服装 的底稿 


完成 的作品 


人 体素描 


腰线 


中心线 


胸线 


低腰线 是绘制 
皮带位 置的基 
准线 -。 


画出人 体素描 （裸 
体） 后， 裙 子下面 
露出 的腿的 线条才 
会 自然， 


胸线是 绘制胸 
部的基 准线. 


重要 

襟口的 线并不 
和人体 的中心 
线 吻合。 


扣 子排列 在人体 
的中心 线上。 


头身比 较小的 Q 版角色 也是先  如果不 画人体 直接画 服装. 

画人 体再画 服装。  就会产 生这样 的失败 作品。 
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下半身 

下装 

裤子. 裙子等 
下半身 穿着的 
服装。 


上半身 

上装 

上衣和 外套等 
穿在上 半身的 
衣服。 


绘制 时会用 到的线 
肩线 


大腿根 


比膝 盖的位 置略高 
(膝 盖骨 上端） 


脖子根 


腰长 

央克 等衣服 的长度 
以此 为基准 .或长 
或短. 

膝长 

到 大腿的 长度。 短 
裙长 度的基 准线. 


腰长 


膝长 

膝上长 

中裙 的长度 以此为 
基准 。 露出 膝盖让 
人 感觉很 清爽. 遮 
住膝 盖让人 感觉很 
文静 • 


T 脚踝长 

长裙 的长度 以此为 
基准。 


袖笼 的大小 
要比 大臂根 
粗一倍 n 


侧缝线 


T 恤衫等 领口的 一圈. 
叫作 领窝线 „ 


大腿根 


学习绘 制人体 


找准 人体各 部分的 位置。 这里有 一些关 于服饰 的专业 术语， 可 
以帮 助大家 有效地 绘制出 人体进 而画好 服装。 


: 掌握绘 制人体 的方法 


顶面 


低腰线 


底面 


骨盆线 


低腰线 


构造图 


中心 
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了 解服装 


利用服 装轮廓 （整体 感觉） 的 差异、 材料以 及基本 构造的 区别等 
来表现 不同场 景的角 色吧！ 


服 装分为 贴身、 宽松和 混合三 种类型 


贴身型 t 服装 紧贴着 身体， 其特 征是可 
以体现 出身体 曲线。 此类 服装多 用于表 
现 自信. 活泼的 角色。 泳装. 紧 身衣都 
是此类 型的代 表性服 装。 


宽松型 《 服装 整体很 宽松， 其特 征是看 
不 出身体 曲线。 一 般用于 表现大 家闺秀 
或 者性格 沉稳的 角色. 


根据 身体的 轮廊曲 线是否 显露了 出来， 
将 服装的 类型分 为显露 （贴 身） 、不显 
露 （ 宽松） 以及部 分显露 （ 混合） 三种 


混 合型。 贴身 型和宽 松型的 组合， 一般来 
说， 大多数 服装都 是混合 型的。 可 以体现 
出 胸部的 高度. 但臀部 却被隐 藏起来 。也 
可以是 宽松的 上衣， 配合包 臀的牛 仔裤. 
不同的 组合反 映不同 角色的 特征。 
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服装 的厚度 大体分 为三种 类型。 越厚的 服装越 能遮掩 
身材 曲线， 人 物的整 体感觉 也随之 不同。 


薄型 。有 10% 余置的 罩衫. 稍厚型 。有 15% 余量 的西装 厚型 。有 30% 余 量的大 衣等. 
衬衫. T 恤 衫等. 都 是直接 外 套等. 都是 套在外 面穿的 这是里 面穿了 几件衣 服之后 
贴 身穿的 上衣。  上衣。  罩在最 外面的 上衣. 
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时装 设计的 关键词 

(r 连 衣裙、 套装、 多层装 


让我 们来学 习一下 如何给 角色穿 上时髦 的衣装 以及服 
装 设计的 基础知 识吧！ 


•连 衣裙 


•套装 


M> 


小衫 和短裙 小衫 和短裤 

上 下分开 的套装 
搭 配的方 式多种 多样. 主要 
以上衣 和裙子 为主。 


上下 一体的 连衣裙 


— 块布。 日式 浴衣. 
和服 还有印 度的纱 
丽. 都 属于连 衣裙. 


上下 两件套 外面加 
一件 小西服 D 可以 
说是 三件套 D 


参考 

三件套 
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这 里只介 绍款式 
的 搭配. 实际上 
还 要考虑 到色彩 
的搭配 „ 


上半身 


下半身 


上装 ：衬衫 + 短外套 + 领带 
下装： 筒裤 


小 技巧： 以 假乱真 


/ 具 有设计 感的线 
/ 条。 没有 什么功 
能上 的作用 .只 
、 是用 来装饰 ，看 
/| 起来更 加华丽 
'  (在一 些 愦况下 
有头巾 的作用 >。 


带 头巾的 
披肩 


让 人误以 为是上 下两件 套的连 衣裙。 加上 
腰带. 将上下 分开。 也有一 些连衣 裙本来 
就有腰 带。 


感. 看起 来更时 
髦了， 


腰带 位置比 较低。 
肩膀 到腰部 的长度 
显得比 较长. 体现 
出成熟 的感觉 。裙 
子显得 更短. 让人 
感觉很 活泼. 


i! 

iBIailMil 

'IB 

低位 


腰带 是以肚 脐的位 置为基 
准来确 定的. 


把腰 带画在 腰部稍 微偏下 
的位 置上. 正 好贴近 肚脐。 


与腰 带的粗 细也有 一定的  把腰 带画在 肚胳偏 下的位 

关系. 不过 基本上 把腰带  置上。 

画 在肚肤 偏上的 位置， 
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(第 一印象 （轮 iD 


•宽松 （休 闲) 


因 为不强 调身材 曲线. 所以 变化可 以多种 多样. 


• 贴身 （紧 身） 很 容易体 现身材 曲线. 无论 是裤子 还是裙  • 混合 / 宽松 + 贴身 

子. 乍 一肴， 整 个轮廓 都是类 似的。 


短裙 


合身的 T 恤衫和  类似 制服的 连体衣 

包腿 牛仔裤 


是贴 身型， 整 体给人 
宽松 休闲的 感觉。 


下 装是贴 身型. 上装 
是宽 松型. 整 体给人 
贴身 的感觉 。 
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贴 身服饰 体现不 同的身 体比例 

大腿根 的位罝 有少许 变化. 整 个感觉 就很不 一样。 


成 熟感觉 的比例  躯干部 较短. 给人幼 稚可爱 


的 感觉。 


外 套和大 衣的轮 廓完全 不同。 
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古 代服饰 


两千 多年前 的服饰 就已经 存在宽 松和贴 
身的 混合搭 配了。 


包身 的古埃 及服饰 


古代 埃及人 的服装 类型主 要是贴 身型和 
混 合型。 


项链 


带子 绑在下 胸部. 托起 乳房。 


跟绘 制胸罩 一样， 画的 
时 候要注 意让胸 部的曲 
线更加 美丽。 


胸部被 压瘪的 
错误例 子》 


贴身型 


带子 


•J 带子的 位置。 
1 在胸 部下方 
(下 胸线 > 


像紧 身衣一 
样的 连衣裙 


衣服的 质地很 
薄. 身 体的曲 
线若隐 若现。 
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混合型 
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用_ 块布包 
肴 身体。 


宽 松地垂 
下来. 


带子 


和服基 本上也 
是一 块布料 a 


腰 带的位 置跟古 
代 埃及人 的服饰 
—样. 在 下胸线 
位置。 


斗 篷风格 
的披肩 


紧 贴身体 
的 曲线。 
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宽 松包裹 的古希 腊服饰 


古 希腊人 的衣服 是宽松 型的。 如 何将一 大块布 变成衣 
服是古 希腊人 智慧的 体现。 


@ 腊 长裙） 


把一大 块布折 叠后， 包裹 身体. 挂在 肩上， 系 上腰带 就变成 
了优雅 的希腊 长裙。 


是一 整块布 „ 


露出 皮肤。 
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单 侧会有 接缝. 


把一 大块布 折叠. 包裹 身体. 然 后在肩 
膀上 固定. 再束上 腰带. 这样就 形成了 
优雅 的裙子 „ 


•着 装方式 （服装 结构) 


胳膊肘 


二  W 

'同 样， 把 以上两 
' 到 三处前 后固定 
起来. 


© 将圆 筒上端 的两处 用小工 
具固定 起来。 


形成了 把脖子 
套进去 的洞. 


将 一块布 的侧边 缝到一 
起. 形成 一个圆 筒形。 


下面 我们来 看看原 始社会 的人类 服装。 现在的 裙子也 
可以 说是由 史 前人类 的短裙 演化而 来的。 


用兽皮 包裹. 
然后用 草绳固 
定在 腰部。 


※ 补充： 曰本江 户时代 的下装 以及穿 在和服 里面的 内衣也 被称为 短裙。 
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画好 服装的 (3 个要点 

接缝、 圆孤 和褶皱  服装的 接缝、 下摆 的圆弧 以及褶 皱都是 体现人 体立体 


这三点 是体现 角色立 体感的 关键。 
绘制 服装的 时候. 我 们需要 用服装 
的 线条来 体现角 色的立 体感。 


直线 


只把 领口和 袖口改 成曲线 
就 大大增 强了立 体感。 


• 绘 制穿着 衣服的 透明人 

①首先 要确定 服装。 


②确 定人物 的姿势 „ 


身 体的轮 廓就是 
服装的 轮廊。 


躯干 和手脚 都是透 
明的。 穿上衣 服后. 
袖口， 裤脚 都是椭 
圆形的 截面。 


•关 于接缝 


T 恤衫 


下摆 


袖 子部分 也是一  比胳膊 要粗。 

块布 • 


袖子与 '躯干 
连接 的部分 


侧 缝线。 缝合 
的 部分。 


躯 +部分 


躯 干部分 
解构图 


缝 起来, 


把 头套进 
去的洞 


将服装 分解为 “圆 筒"， 才 能掌握 好三个 关键点 


把纸卷 成圆简 形组成 
的纸 偶人。 


用圆 弧体现 出厚度 
和立 体感。 


通过圆 筒的顶 面和底 
面 （椭圆 1 可 以表现 
出身体 的姿态 和手脚 
的 方向。 


向前 倾的姿 
势。 躯干顶 
面露 出的部 
分比 较多。 


• 用纸 筒体现 出人的 立体感 


整个 人体是 由球形 （头 
部） 和 圆筒构 成的。 


人体结 构草图 


卷 出一个 
躯干 部分。 


36 


參 纸筒 是靠关 节连接 起来的 


1^1 


因为纸 没有伸 
缩性. 所以不 
能 扭转。 


布料有 一定的 
伸缩性 .因此 
可以 扭转。 


腰部 


大 腿关节 


參注意 拉伸和 压缩， 压缩产 生摺皱 


一块 橡胶板 


被挤压 的部分 
密 度变高 .产 
生褶皱 》 


如果 把胳膊 想成一 根棍子 


各 种褶皱 


服装的 摺铍一 般都是 在关节 及下摆 等部位 出现， 下面 
我 们用一 块布来 分别演 示各种 摺皱的 祥子。 


在_ 块布上 做出各 种摺皱 :) 


压 缩褶皱 


很小的 锯齿状 波浪线 


下 垂摺皱 （自然 弯曲） 


形成 很长的 
曲线 状褶皱 u 


拉 伸褶皱 


固定 < 


拉 伸方向 


-► 


受力点 


抓住 这里向 
右侧 拉伸。 


形 成的褶 皱方向 .以 
受 力点为 起点. 形成 
了 明显的 摺皱。 


下垂 + 折叠 摺皱  （因 重力 而下垂 形成的 褶皱） 


固定于 一点， 


显得 更柔软 


扭 转褶皱 


弯曲 


堆 积褶皱 


由 于布料 堆在一 起而形 成的褶 
皱 （波形 褶皱. 山形褶 皱> 


根据面 的起伏 
形成波 浪线。 


拉 伸褶皱 


弯曲的 轮廓线 


堆 积褶皱 


下 垂褶皱 


:给圆 柱体裹 上布: 


观 察一下 轮廓的 变化以 及表现 褶皱的 线条。 


贴紧  松弛  略松 

(波形 摺皱）  （波形 褶皱) 


匕 


扭转 

(拉伸 摺皱) 


落下 

(堆积 褶皱) 


波 形褶皱 


松 松地堆 
积在 一起。 


洛下 （厚 布的 状态） 
波形 褶皱. 堆 积褶皱 


洛下 （薄 布的 状态) 
波形 褶皱. 堆 积褶皱 


贴身 


淋 湿之前 


松弛 


贴身 


轮廓的 线条变 得皱皱 巴巴。 出现很 多压缩 
褶皱. 堆积 褶皱以 及山形 摺皱。 衣 服都贴 
在了身 上。 
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绘 制步骤  〜外套 + 紧身 裙角色 的绘制 


绘 制正面 的姿态 


绘制服 装要从 人体素 描开始 画起。 让我 们来看 看森田 
和明 老师的 绘制步 骤吧！ 


森田和 明简介 

Morita  Kazuaki 

出生于 日本静 冈县。 曾经从 
事漫画 创作， 现在作 为动画 
师. 绘画 监督. 角 色设计 
师活跃 在业界 （参考 P541。 


1 .身 体的 轮廓： 画 出身体 的形状 


1 .面部 大轮廊 „ 画 出椭圆 形和十 
字辅助 线》 


2 .画出 脖子及 其周围 部分. 

确定 肩线。 

3 .身 体的轮 廓是四 方形。 整体 
感觉比 较纤细 „ 


中心线 


4 .找 出身 体的中 心线. 并 绘制腰 部和腿 
部的 线条。 


全 身轮廓 的绘制 就基本 完成。 

服 装的绘 制从人 体素描 开始。 
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2 .服装 的轮廓 ：根据 身体的 轮廓， 画出服 装的大 体形状 


3 .根 据脑 海中的 想象画 出外套 的轮廊 。虽 
然 想设计 成比较 贴身的 感觉. 但绘 制的时 
候还 是要比 身体的 轮廊大 一圈. 


2 .画出 领子。 看起来 好像很 简单. 但 绘制的 
时候要 注意使 ①和② 的领子 凹陷处 对称。 


扣子 的位置 
就在 人体的 
中心 线上。 


B. 裙子也 一样. 绘制的 时候. 要 比腰部 
及腿 部的轮 廓线大 一圈。 


7 .画出 大腿的 曲线。 
注 意膝关 节的位 , 
置. 用 圆弧来 / 
表 现》  ,  i 


4 .画出 外套的 下部。 左右两 边分开 的地方 也在中 
心 线上。 


3. 细 化脖子 到胸部 的线条 


1 .画出 里面衬 衫的领 子和项 链„ 


2 .左右 领子的 大小. 角度 和凹陷 的位黄 
都要 对称。 


3 .画出 衬衫的 衣襟， 绘制外 套胸部 
的 线条。 


4. 确 定外套 领子的 形状。 


两片前 

交叉 点在中 
心线上 《 


衬 衫的衣 
襟 与人体 
的 中心线 
略微 错位。 


衬 衫的扣 
子 在中心 


5. 绘 制袖子 时要注 意表现 宽松和 贴身的 变化。 


少 许贴身 


I 


B. 注意 袖口是 
弧线。 然后绘 
制 手部. 


7 .脖 子. 胸部和 一只袖 子的形 状都已 经绘制 完成了  „ 


扣 子和前 襟的交 叉点都 在中心 线上。 


腋下的 轮廊线 要画得 贴身一 
些. 这样 一来. 身材 会显得 
很 苗条. 很 有型。 


2 .和 领口 一样. 收 腰的部 分也要 保证左 
右 对称， @ 度 一 致 d 


把纸戒 倒过来 


4 .沿 着中心 线画出 扣子. （这 里纸 张没有  5 .画出 前襟的 接缝。 因为 扣子是 在中心 
转回去 是因为 这样画 也没有 问题. 如果 线 上的. 所以 接缝要 和中心 线错开 一些, 
想 转回去 画也可 以。） 


3 .修饰 外套的 下摆。 要想画 出平缓 的长曲 
线. 可 以将纸 张转到 一个自 己画起 来比较 
顺手 的角度 I. 


6 .转动 纸张. 画出 腰部的 褶皱。  7 .继续 转动， 绘制 褶皱。 
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5. 画 好裙子 


1 沿着 大腿的 轮廊线 来画。 包臀 裙是比 
较贴 身的。 


2 .大腿 根附近 要画出 V 字形 的褶皱 。实 
际上. 很多包 臀裙这 里的褶 皱并不 明显. 
但 绘制的 时候还 是要画 出来， 给人 更真实 
的 感觉。 


3 .集中 很多摺 皱的部 位会产 生凹陷 。根 
据褶皱 的交叉 点画出 中心线 （这 里主要 
是 用于体 现设计 效果. 并不 是接缝 L 


4 整理裙 子下摆 的线条 .并 
绘制出 阴影。 


6 .肩 部、 袖子 的绘制 左 胳膊也 用相同 的步骤 来画。 


7. 头发 和面部 放在最 后绘制 


整理 线条. 完成 绘制。 整个 绘画步 骤中. 
无论是 身体的 轮廓还 是服装 的轮廓 .绘 
制 得都很 粗略. 但 这些都 是完成 最终图 
稿 的必要 步骤。 

绘制 过程中 不断以 打底稿 的感觉 画出这 
些 轮廓. 最 后完成 构图. 这才是 专业的 
绘画 方法。 


身体、 服装的 轮廓会 带给你 灵感。 


绘制 服装的 时候， 一 般只要 像之前 介绍的 那样， 画出 草图的 
感 觉就可 以了， 这里为 了展示 人体与 服装的 关系， 将 人体画 
得比较 细致。 


M 背面 的姿态 

CpyXS) 


1. 身体 的轮廓  2. 整 理线条 


用蓝色 铅笔轻 
轻地 绘制。 


3. 画好胸 部和后 背的线 条再画 臀部。 


4 .按顺 序画出 后背. 远景的 胳膊和 
头部 （头发 h 


5 .绘制 头发、 面部. 最后再 
画出 眼睛。 用 精细的 曲线来 
表现 瞳孔。 转动 纸张. 使绘 
制的 时候更 顺手。 


2 .绘 制过 程中可 以根据 需要旋 
转 纸张. 边转 边画， 


商 业用途 的作品 绘制起 来比较 繁琐。 


WWW.EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM 


0 艮装 的绘制 1 服 装的轮 IQ 


.找 出袖 子和领 口的形 


1 .将一 张白纸 覆盖在 刚画好 人体的 
纸上. 对齐. 然后用 可塑橡 皮或者 
制图 胶带来 粘贴. 将其 固定。 


线条 要平行 。这 
样 的领口 显得很 
笔挺. 给 人干练 
的 感觉。 


肩 和肩部 动作的 影响. 扃 部形成 
了 特有的 形状。 


2 .和绘 制人体 的步骤 一样. 也 是先画 近景的 
胳膊 （袖子 >。 


肩线 


V 


3 .画出 _ 条直 线作为 肩线. 就好像 肩膀是 平直的 一样. 然后 4 .延长 肩线. 绘制出 肩膀的 线条。 
再画 出领口 部分. 


画出 大概的 轮廊. 
线条 要又轻 又细. 
所 以拿铅 笔可以 
拿 得靠上 一点。 


5 .左 肩也 要注意 垫肩的 形状. 袖 子的接  6 .袖 子的 线条。 腋 下部分 （袖笼 深处） 不 
缝 （袖笼 1 要轻 轻地画 出来。  用画得 很大. 比 大臂稍 微粗一 点就可 以了. 


这样 的胳膊 给人很 干练的 感觉。 


— 贴身 


宽松 


7. —直 到袖口 部分都 要画出 大致的 形状。 
画的时 候要注 意宽松 和贴身 的变化 .袖口 
处要画 成向外 凸出的 圆弧形 曲线。 


用细 而轻的 线条表 现大轮 廓时， 铅 笔的握 法会有 不同。 
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2. 绘 制外套 和裙子 的形状 


1 .以袖 子根部 的线条 （袖 笼线） 为 基准.  2 .根据 腰部的 曲线. 后背衣 服的线 条也向 3 .画出 胸线。 以人体 素描的 胸部大 小为基 
画出后 背衣服 的线条 。  内 凹陷， 在下方 稍微画 出一些 褶皱。 由于 准 来画. 这 里也是 用直线 表示。 


想 要画出 高品质 料子的 感觉. 所以 褶皱都 
用 直线来 表示。 


6 .画 出衣服 后背的 中心线 （接缝 ）。 因为衣  7 .画出 裙子。 因 为是紧 身裙. 所以向 后伸出 

服 与身体 之间有 一定的 空隙. 所以衣 服的后  的 右腿大 腿部分 要画出 体现贴 身感的 裙线。 

背中 心线和 人体的 后背中 心线并 不完全 一致， 


绘 制后背 线条时 要注意 体现出 衣服套 在身体 表面的 感觉。 
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Cl 装 的绘制 2 屬理线 C) 


1 .眉膀 ~ 左璧 -后皆 


由于头 发会搭 在肩上 .因此  以 铅笔要 握得低 一点. 可 以随意  完成了 之后， 就 可以画 

其线条 也要大 致整理 一下。  转动 纸张， 使 绘制更 顺手。  出 腋下的 褶皱。 


4 .基本 上要沿 着胳膊 的线条  5 .绘 制胳膊 肘附近 。画  6 .从后 背到腰 的线条 要根据 后背肌  7 .由于 胳膊的 动作. 肩胛 骨的线 
来 绘制。  出布料 挤压. 堆 积而成  肉的结 构来画 „ 相当 于四条 曲线连  条 也会反 映在衣 服上。 


的 褶皱。  接在 _ 起。 

2. 右肩〜 右胳膊 肘附近 


1 .这是 胳膊肘 向后撑 起时肩 膀附近  2 .垫肩 使得肩 部的形 状变得 清晰. 根据 
呈现的 状态。 画 出垫肩 和袖子 .强  胳 膊的动 作画出 袖子. 肩 头附近 出现了 
调出袖 笼线。  外套 特有的 隆起。 


3 .肘 部内 侧由于 挤压的 关系. 会堆积 褶皱. 
从肘 部延伸 下来。 


根 据脑中 对实际 服装的 记忆来 绘制。 
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4. 画出外 套的袖 口和里 面衬衫 的袖口 


以中心 线为基 准绘制 后背和 袖子。 


沿 线来画 扣子. 
对齐。 


1. 从胳膊 肘处向 下画。 


宽松 


2 .画出 左半边 的下摆 „ 并 不是单  3 .开 叉的 缝隙中 间可以 露出裙 子背面 
独绘 制左右 下摆. 而是将 左下摆 的中 心线。 裙子 是贴身 型的. 绘制的 
当作右 下摆的 延长线 来画。  线条 要比臀 部的曲 线平缓 一些。 


3. 右边 的袖子 〜袖口 


堆积起 来的褶 


\ 皱用两 个山形 
^ 来 表现。 


2 .画 出袖口 的扣子 所在的 开叉线 （一  3, 画出 扣子. 然后 描绘轮 
般来说 是袖笼 接缝的 延长线 h  廊线。 


5 .画出 手部. 要和 外套的 线条相 
连接。 


4. 外套 的下摆 


下 摆在背 面的中 心线上 开叉。 ②的 
线比 ①的线 要长出 _ 些。 


1 .画出 后面的 开叉. 然后 画出右 半边的 下摆。 


向 后伸的 右脚将 
裙 子向后 拉伸形 
成褶皱 - 


向前 迈的腿 
1 裙 子向前 
拉伸。 


山 形褶皱 


山形 褶皱. 
反映 出腿的 
动作。 


1. 画出背 面的中 心线。 大 腿根部 形成小  2 .画 出左 右侧的 主要线 条以及 较长的 褶皱.  3 .画 出裙摆 的线条 

山状的 褶皱. 这样 可以体 现服装 的动感  然 后绘制 下摆。 

和立 体感。 


6 .画 出裙 子的侧 缝线. 完成 裙子的 绘制。 


5 .用 斜线 （排 线） 表现出 阴影, 


6. 躯干- 脖 子附近 


山 形褶皱 
的隆起 


隆起的 

基准点 


2. 绘制 外套中 心线的 时候要 想好褶 皱的形 状再画 》 根 据隆起 的基准 
点. 画出 因布料 堆积而 形成的 褶皱。 


4 .注 意表现 出外套 布料的 硬度和 厚度.  5 .整 理一下 线条. 画出 领口的 内侧。 
我 们使用 直线来 绘制. 
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肩部、 腋下、 胳 膊肘、 腰部 的摺皱 一般用 3 〜 5 根线 表示。 


比较 衣服的 轮廓与 透视图 


• 画很多 线也不 一定能 表现好 摺皱。 褶皱要 根据轮 廓线来 确定。 
• 关节部 分的褶 皱形状 及方向 要根据 身体的 动作来 决定。 

• 细化的 褶皱一 般以拉 伸褶皱 为主。 


拉 伸褶皱 


堆积 

褚皱' 


拉 伸褶皱 


拉 伸褶皱 


出 生于静 冈县。 1996 年作为 助手师 从漫画 家大野 老师.  1998 
年开 始参与 Go  office 漫画 技法书 的绘图 工作. 并负 责封面 
图 的绘制 工作。 2000 年开 始参与 电脑游 戏的角 色设计 .原 
画绘制 v  2002 年 开始在 Logistics 公 司从事 Team  Till  Dawn 
工作， 之后 担任了  PS2 游戏 （《贝 尔维克 传说》 >. 动画 （《濑 
户的新 娘》） 等 的角色 设计. 原画 绘制. 绘画 监督. 插图等 


为什 么会产 生摺皱 


服 装的料 子都很 柔软， 折叠、 拉伸 都会使 布料产 
生 褶皱。 下面 让我们 来看看 什么情 况下布 料会堆 
积在一 起吧！ 


參 轻微 的动作 就能产 生摺皱 
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堆 积褶皱 


堆 积褶皱 


布料 看起来 很多. 
产生 了流畅 的下垂 


• 特 意形成 的褶皱 


• 通 过缝制 技术制 造出来 的褶皱 


对褶裙 


布料依 次折叠 而成的 
百褶裙 （贴 身） 也是 
褶皱的 一种。 


画 出自然 的摺皱 


服装 是用来 包裹身 体的， 只 要穿在 身上就 会产生 
褶皱。 下面让 我们通 过代表 性的服 装来看 看摺皱 
都应该 画在哪 里吧！ 


衬衫 和裙子  休 闲装、 学 生装或 白领制 服等， 都是很 常见的 服装。 


【标 准型】 


胳膊自 然下垂 
也会产 生拉伸 
褶皱 „ 


强 调胸部 大小的 
褶皱 。 也 可以不 
绘制 出来。 


胳膊 肘处的 
拉伸 褶皱。 


大 腿根部 
的褶皱 „ 


流动 褶皱。 由于 
左 腿向前 迈而形 
成 的拉伸 褶皱, 


关 于摺皱  ^ 
的位置  . 


腰部 


臀部. 大腿 
根附近 


失败 的例子 
袖笼没 有缝线 
衣襟在 正中间 
没 有褶皱 


【较 多褶 皱线的 类型】  【较 少的 类型】  【区 分的关 键点】 


【摺皱 很多的 类型】 （穿起 来比较 紧绷的 衣服) 


胳膊、 躯 干都过 
于 贴身. 显得很 


袖子 上出现 
很多 山形褶 
皱. 胳膊的 
轮廓 变得不 
太 美丽。 


胸 部附近 


以扣 子为起 
点产 生的拉 
伸褶皱 „ 


少许 露出一 
点肌肤 - 


无视身 体曲面 和关节 所有的 线条. 包括褶 
的 动作， 只是 随意画 皱都是 直线。 褶皱太 
出一些 褶皱.  粗. 使 圆柱形 的人体 

显得很 平板， 


表 现褶皱 的线条 
应 该是两 端细中 
间粗。 
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■■更 自 然的姿 势下的 摺皱表 破、）  胳膊自 STS, 

-  一  姿势 时的摺 皱有所 不同。 


脖子少 许扭转 ，但 
领 口没有 摺皱。 


【背 面】 


在后背 的腰部 
附近画 出宽松 
的 曲线. 会产 
生较好 的表现 
效果。 


在胸 部下方 （下胸 
线） 的位置 画出一 
些 褶皱. 可 以更好 
地体现 胸部的 美感。 


动起来 的时候 .塞 
好的 衣服会 露出来 
一些. 褶皱 也会变 
多。 但过于 追求真 
实感 反而会 显得不 
好看. 所以 只画到 
这个程 度就可 以了。 


表现出 胳膊肘 
的骨骼 之后， 
才能清 晰地看 
出胳膊 的方向 


61 


Mmm 


下 摆露在 裙子、 裤子 外面的 衬衫。 流畅的 线条是 体现这 类衣服 时尚感 
的 关键， 身 体正面 特别是 腰部以 下的摺 皱基本 上不画 出来。 
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普通型 


上 臂部分 


下摆 是平滑 
的 曲线. 


开 襟类型 


基本 是贴身 
型. 沿着脖 
子画。 


宽松型 


山形 

褶皱 


向侧缝 线倾斜 
的 设计。 


參 侧面 


腰 部的褶 皱主要 是堆积 
褶皱. 从 正侧面 的角度 
来看. 有 点像拉 伸褶皱 
的 感觉。 


看不 到对侧 
的 领子。 


因为 比较宽 
松. 所以可 
以看 到对侧 
的 领子。 


•背面 


正 背面的 角度. 褶皱 
基本 都是堆 积褶皱 = 


背面除 了领子 
以外. 其他的 
基 本相同 A 


的 下摆曲 
基 本与裙 子的下 
摆曲线 平行. 
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裤子 的粗细 （ 宽 松或者 贴身） 会影 响臀部 （大 
腿根） 和膝 盖部分 的堆积 褶皱， 下摆附 近的拉 
伸 褶皱也 会有所 不同。 


―西 装裤） 


• 宽松或 贴身体 现出不 同的臀 部形态 


贴身 


褶儿 u 为了裤 
子更贴 合身体 
而进行 的缝制 


【宽 松】 


因为比 较宽松 
所以形 成了圆 
弧形 的轮廓 „ 


折 叠褶皱 


宽松型 


4 堆 积褶皱 


变窄 


变宽 


[宽 松】 


大 腿根附 
近 的褶皱 

较少。 


大腿 

根部 


基 本貼身 


宽松 


不 管哪种 类型， 褶皱的 数量是 相同的 „ 通过 褶皱的 位置. 间隔 
还有大 腿根附 近曲线 的不同 方向. 体现出 贴身和 宽松的 区别。 


【贴 身型】 


[宽 松型 1 
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让我 们来看 一下制 服类的 外套。 根据 胳膊的 动作， 肩膀、 
胳膊肘 处会出 现比较 大的山 形摺皱 （堆 积摺 皱)。 


领口的 边角左 
右 高度要 一致。 


很宽松 


只有 _点 
褶皱. 


fl) 


基 本没有 
® 出摺皱 


向 着腰的 
方 向少许 
向 内收。 


胳膊向 后伸， 胸部 
会出 现褶皱 （拉伸 
褶 皱)。 


收细。 形成堆 
积 褶皱. 


动作 


(前 襟敞开 的状态 :) 


收腰 的部分 


胳膊 向后伸 V 
展. 外套也 
被向后 牵引， 

露出 胸部。 


向后 偏移. 


出 现堆积 
摺皱 „ 


口袋 的样子 
有变 化^ 


打开 的幅度 
跟领 口的宽 
度 相同。 


-I- 下摆 的位置 
也 偏下。 


腰部 的附近 基本上 
是 直线. 腰 部向下 
的部 分稍微 向外侧 
张开。 


口袋 的位置 
向后 偏移。 


裙 子的位 
置. 是低 
腰裙。 


大腿根 


第一 个扣子 
在腰部 下方。 


•背面 


扣上扣 子的时 
候. 腰 部的轮 
廊明显 变细。 


背 面的褶 
皱 很少。 


扣上 扣子的 时候. 
由于 正面被 拉紧. 
所 以后面 的下摆 
也呈 直线。 

形 成较大 
的褶皱 n 


扣 上扣子 的状态 


笔直 


扣 上扣子 的状态 


前 襟敞开 的状态 


从低 腰附近 
开始 展开。 

由于正 面是敞 
开的. 所以这 
里呈 曲线。 


前 襟敞开 的状态 


• 后 背的半 11 面 胸部. 后背的 线条. 腰 部附近 的褶皱 都有所 不同。 


腰 部要画 
出 向内收 
的 感觉， 


扣上 扣子的 
状态 


躯干 部分的 
线条 是笔直 
的. 臀部要 
稍微 翘起。 


低腰线 


前襟 敞开的 
状态 
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漂亮的 胸部线 条和臀 部线条 也是体 现时尚 
感 的重要 元素。 下面 我们来 看看褶 皱和排 
线体现 的凸凹 感觉。 


不直 接画出 胸部的 形态. 而 是通过 阴影. 堆积 褶皱和 
拉伸褶 皱来表 现隆起 的感觉 。 


比 较贴身 
的 T 恤衫 


堆 积褶皱 


堆 积褶皱 


衬 衫礼服 


f -一 胸尖 

向着胸 尖绘制 出褶皱 
(拉 伸褶 皱）. 体现出 
胸 部的立 体感。 


•不自 然的胸 部表现  姑亍 '±. 齡喔 ■■醜 碰雜 ■沿 #/細 

胸 部曲线 来绘制 圆弧. 但这也 可以作 为一种 表现手 法使用 


• 自然地 展现胸 部线条 的手法 


贴身型 


拉 伸褶皱 


比较贴 身的小 T 恤衫。 
侧 缝线和 胸部下 面都要 
画 出拉伸 曲线。 


低腰线 


腰部 向上提 
的 动作。 


肩线 


根 据身体 的不同 
动作， 胸 部的轮 
廊线会 产生变 化。 


用质地 柔软的 布料做 成的贴 
身 服装。 下胸 线部分 产生堆 
积 褶皱。 


宽 松型的 T 恤衫 
胸 部之间 的缝隙 使此处 
布 料向内 凹陷- 感觉是 
下垂型 的拉伸 褶皱。 


拉 伸褶皱 
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miTj 


臀部的 

曲线 


圆润 的臀部 显得很 可爱， 


臀部 和大腿 之间的 立体感 
(曲 面） 用阴影 线表现 出来。 


果 这里向 下垂. 就会显 得很不 
好看. 有 些内裤 会从内 侧支撑 
臀部. 提高臀 部的位 置„ 


此处 少许向 
内 凹陷. 


内裤 会勒住 皮肤. 覆盖 到低腰 
处. 橡皮 筋部分 有少许 凸起。 


參 内 裤也是 立体的 


r 


最凸出 

的部分 


因此. 料子比 较薄的 
裙子或 者长裤 会若隐 
若现地 体现出 内裤的 


比较容 易体现 出内裤 
线条的 部分。 


线条 （橡 皮筋 线)。 


不会 浮现出 线条的 内裤类 
型 （丁 字裤 >。 


和 服的料 子比较 
薄. 因此 内裤的 
线 条很容 易浮现 
u 来。 


从正面 的角度 
来看， 这部分 
也被称 为臀部 
线条。 


• 臀 部的立 体表现 


白 色内裤 


黑 色内裤 


体现出 亮部。 


最凸出 的部分 


把阴 影部分 作为主 
体 画得深 一些。 


反射光 a 此处比 较亮. 
强调了 臀部的 圆润。 


紧身 超短裙  < 充分展 示臀部 


在最凸 出的部 分画出 臀部的 阴影部 
高光.  分要画 得稍微 

深一 •些。 


• 通过 内裤来 表现臀 部的各 种方法 


如果 是比较 厚的料 
子. 臀部的 线条不 
会显露 出来. 


侧缝线 


如果 是普通 厚度的 
料子. 大腿 根部的 
臀部 线条要 用褶皱 
来 表现。 


如果是 很薄的 料子. 
臀部 的线条 会显露 
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以摺皱 较多的 服装为 主题， 我们请 森田和 明老师 来绘制 一下。 让我 
们看看 专业的 画师是 怎么画 的吧！ 


首 先绘制 人体， 将整 个轮廓 线都画 清晰， 然后 设计好 服装, 
在身体 的各部 分画出 服装的 形状。 


5 .绘 制衣 服后. 胸部的 形状也 
要相应 调整. 绘制从 肩膀到 
装 饰绳的 轮廊。 


4. 找到中 心线. 然后 绘制左 右胸部 


草图设 计和基 础人体 的绘制 


绘制 出大致 的形状 .不 过整体 比例要 尽量画 正确. 并画出 身体和 脸部。 


在 没有灵 感的情 况下很 难进行 绘制。 要 根据最 
初 的设计 .画 出一个 草稿设 计图。 通过这 个图. 
我们可 以学习 "有代 表性的 褶皱表 现~ 以及姿 
势的 画法。 
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3 .绘制 膝盖以 上的线 条„  4 .脚 部要 画到脚 5 .脚 踝附近 飘逸的 装饰了 

跟附近 》  要画出 大致的 轮廓。 


吊带袜 


2. 绘 制吊带 袜的轮 廓以及 腰部附  3. 绘 制腰部 附近装 饰品的 轮廓。 

近的 线条。 


两腿之 间可见 的披风 
线条. 很容易 被遗忘 
要记得 披风是 在身体 
背侧 飘动. 一 开始就 
要画 出来。 


B. 注 意空间 感和飘 逸感. 画出 披风另 
一侧的 轮廊。 


4 .袖 子、 躯干 


体 现宽松 
感 的拉伸 
摺皱 


1 .画出 宽松的 袖子。 以胳膊 为基准 画出山 
形 褶皱的 衣服外 轮廓。 


4 .画 出胸部 的裸露 部分。 


2 .在内 侧画出 平缓的 曲线。 


胸部附 

近裸露 

的部分 

腹部上 

的裸露 

部分 


6 .画 出大腿 根部的 线条。 


5 .画出 胸部. 腹部 的裸露 部分. 内裤的 
曲 线体现 出下腹 部的立 体感。 


7 .考 虑到 胸部的 重量. 绘 制出以 拉伸摺 
皱为 基础的 曲线. 并画出 堆积褶 皱的大 
致轮廓 》 


8 .在 胸部 中央画 出拉伸 褶皱。  9 .考 虑到 服装的 质感. 画出 腰部拉 


伸 褶皱的 轮廊。 

和 到 这里， 上半 身的绘 制初步 完成， 这 算是一 个底稿 


_ 绘 制褶皱 的大致 轮廓。 要 考虑到 身体的 曲面以 及服装 的质感 
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5. 胸部 以及脖 子附近 


••• 稍微转 动纸张 


1 .清 晰地绘 制胸部 的轮廓 》 


岭 从这里 开始确 定线条 


.* 再转 动一点 

參 


2 .由 于是突 出胸部 线条的 服装. 所以 下胸线 
的褶皱 要绘制 得明显 一些。 


3 .确定 褶皱的 轮廊. 根 据线条 的方向 .边 
转 动纸张 边进行 绘制。 


4 .注 意胸部 两侧的 平衡. 画 出拉伸 
褶皱： 


I 

5. 绘制胸 部裸露 部分的 线条。 


6 .仔 细画 出脖子 的线条 
并画 出肩头 的布料 。由 
于 在草稿 设计图 阶段对 
衣 服的构 造以及 质感都 
把握得 很好. 所 以此时 
能 够正确 地细化 线条。 


草稿 设计图 


7 .绘 制面部 轮廓， 确定 脖子的 线条。 


8 .注意 脖子的 立体感 （圆 简形 曲面） .画 
出 围巾。 


9 .绘制 头部的 发饰. 人物的 头发也 
要画 出来。 


@ 不 要轻视 草稿设 计图， 因为 它蕴藏 着作者 的灵感 
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3 .羽 毛的根 部要画 得清晰 明确。 


1 .先 画右半 部分。 


2 .画 出刘 海后面 露出的 装饰物 


装饰的 羽毛要 
画 到顶端 .根 
部要 清晰。 


4 .绘制 羽毛上 的线条 „ 先画出 5 .改 变纸的 方向. 再画 出另一 
中 心线。 虽然是 很小的 细节. 根 羽毛。 

但 要注意 线的尖 端应该 收细。 


9 .绘 制右 半边. 注意脖 子附近 要左右 对称。 


4 .另 一边 也同样 要画出 来,. 


2 .为了 体现出 柔软的 感觉. 用 S 形的 曲线 3 .画 出飘逸 布料的 细节. 与 前方身 体重叠 
来画。  的部 分要画 得细致 一些。 _ ___ _ 


绘制脖 子后方 飘逸的 披肩。 


5 .用 排线 来表现 阴影. 体现出 6 .另一 侧的飘 逸部分 也要用 阴影来 表现。 阴 影的排 
纵深感 „  线要 细致. 线条 要平行 均一。 


7 .绘 制胳膊 的装饰 之前. 首 先要细 画肩部 8 .考虑 到胳膊 的曲面 .画出 
到 胳膊的 线条。  套袖边 缘部分 的线条 .并直 


接画出 褶皱， 


9 .连 续画出 褶皱. 长套袖 大拇指 线条. 并绘制 成了 
的 摺皱都 是堆积 摺皱。  出手套 的感觉 ^ 


总 算画完 了一半 


@ 平 常多学 习有关 披肩、 长套袖 等部件 的知识 


绘制 下半身 


8. 腰 部附近 的布料 


1 .确 定了从 腋下到 腰部的 线条. 也就确 
定了 躯干的 形状。 


绘 制腰部 附近、 吊带、 长袜、 鞋 子等。 


2. 绘制 腹部裸 露部分 周围的 线条. 
画出装 饰环。 

画出反 映褶皱 
的山形 起伏。 


3. 绘制 装饰环 周围的 


布 料时. 要注 意体现 
布料的 厚度。 


外/ 


4 .绘 制腰部 附近的 布料。 因为布 料的量 


很多. 而且很 柔软. 所以 用山形 褶皱和 
拉伸 褶皱来 表现。 


5 .画 出从 腰部垂 下来的 飘逸的 6 .注 意曲 线的回 转处不 能有明 7 .画出 ①和② 的拉伸 褶皱. 以此 & 确定 外侧的 形状. 细 画飘逸 
布料。  显的 转折. 要保持 柔和的 波形。 为 基准来 确定③ 的波线 起伏。  的 布料。 


9. 将② 和③自 然地 连接在 一起。  10. 最后画 出内侧 布料的 形状。 


X 


11 .两 腿之间 的后侧 
披风的 线条也 要绘制 
清楚。 在 这里. 左腿 
吊带蝴 蝶结的 轮廓也 
要画出 来„ 


^ 用 波浪形 的曲线 表现出 布料的 飘逸感 


3 .细画 胸部中 间的拉 伸褶皱 „ 用" > "形的 
线 条强调 出由于 强烈的 拉伸而 产生的 褶皱。 


5 .胸 郎以及 腹部的 轮廓用 曲线来 表现。 绘 制胸部 的隆起 
以及腹 部的收 缩时. 都 要注意 体现出 ••曲 面__ 的 感觉。 


4 .绘 制绳子 附近的 堆积褶 皱时. 要考虑 
到立 体感的 问题. 表 现出线 的强弱 变化。 


3 .用 曲线 来表现 腰部的 圆润， 绘制 出吊带 
的 带子。 


吊 带与长 
袜 的接点 


@ 胸部 和腰部 —— 即 使是同 样材质 的一身 衣服， 褶皱线 条的质 感也要 有变化 


.右 腿长袜 


1 .画出 长袜的 线条. 并绘制 大腿的 
线条。 


固定的 

部分 


2 .画 出拉伸 褶皱。 从固定 
的部 分画出 线条。 


3 .由 于腿 部不是 裸露的 .因 4 .注 意大腿 肌肉的 起伏. 
此绘制 的时候 要体现 出穿着 画 出大腿 内侧的 线条。 
长袜的 感觉。 


12 .右 腿脚腕 的装饰 和鞋子 


5.  _ 直画到 脚踝. 也画出 1. 画出紧 贴着腿 部的装 
脚踩 附近的 装饰。  饰物。 


2 .沿 宥脚踝 的曲面 .把 3 .绘 制出 呈雨伞 状展开 4 .在 边缘处 画出锯 齿状的 
装饰 的上部 画成椭 圆形。 的 轮廊。  线条。 


8 .右 脚的绘 制就完 成了。 


^ 完成脚 踝部分 小装饰 的绘制 


1 3 .左腿 1 吊带绑 腿装饰 和腿部 的线条 

. •  •  • 


1. 画出吊 带绑腿 装饰中 央的橡 皮筋，  5 .用短 线表现 出堆积 褶皱。  6 .绘 制放射 状的小 褶皱。  7 .绘制 的时候 线条基 本上要 

粗 一些. 顶端 要细。 


8 .画出 吊带的 绳子。 基本上 不用打 底稿.  9 .舒 缓的 S 形曲 线. 打造 出自然 下垂的 
直接画 出来就 可以。  感觉 „ 


下垂 的吊带 


吊带绑 腿装饰 

草稿 设计图 


10 .细画 大腿的 线条。 


11 .绘 制腿部 的粗细 以及线 条时. 要 注意保 
持内 外侧的 平衡。 


&由 于挤压 而产生 的褶皱 根部线 条粗， 顶端 线条细 


B5 


1. 画出大 致的轮 廓^ 


3 .以中 心线为 基准. 画 出脚背  4 .细画 线条. 完成 绘制。 
露出 最多的 部分。 


i 


2 .绘制 轮廓的 时候. 要考 虑到这 
条中 心线。 


15 .左腿 3 鞋子 


4 .隆起 的附近 会出现 具有贴  5 .脚 踝部分 的堆积 褶皱要 体现出  S. 整 理一下 轮廊线 .画出  细化褶 皱线. 表现出 

身感的 线条。  布料 大幅度 扭转的 感觉。  布料 S 叠在 一起的 感觉。  布料的 堆积重 昼。 
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& 宽 松的感 觉要通 过大波 浪形的 褶皱以 及褶皱 的深度 来表现 


芫成修 i 


16 .右 胳膊、 袖子 


1 .右袖 子的根 
部。 由 于曲线 
很纤细 .为了 
便 于绘制 ，需 
要旋转 纸张的 
方向. 


完成右 胳膊、 面部、 披风的 摺皱及 细节的 绘制。 


2 .向中 间画出 较长的 拉伸曲 线„ 


/W  V  1BH1 

4. 要画 出袖子 褶皱与 外轮廓 连接起 
来的 感觉。 


5 .画 出袖子 的外轮 廓线. 然后再 
绘 制袖口 附近的 布料。 


6. 根 据袖口 附近的 
设计. 画出 相应的 
褶皱 。 


1  7.  ® nP  改变 纸张的 方向. li 好 嘴巴. H 子. 目艮 Bf, 就完 成了。 


@ 把纸张 倒过来 绘制的 时候， 要注 意线条 的走向 
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线条 在此处 
连 接起来 . 


18 .披风 


k 山形 


3. 加 入较大 的流线 褶皱。 


线条 的边缘 
逐渐 变细， 


表现出 阴影。  向的排 线来表 现3 


6. 绘 制左半 部分。 


|  8. 右半 部分最 
■ 后再加 入阴影 
I 就完 成了。 


表现出 布料的 质感。 线条要 
仔 细地慢 慢画。 


表现 出随风 
飘动 的感觉 


7. 表现 出外轮 廓的飘 逸感. 
此处用 阴影来 表现。 


两个 方向的 排线。 


@ 绘制较 长的曲 线时， 要保持 干净， 还 要让人 看不出 哪里是 衔接点 


服装的 表面会 有很多 线条. 也许是 褶皱或 者布料 的接缝 .也 
许是 故意折 叠的， 绘制 的时候 并没有 明显的 区别。 


服装上 的线条 并不都 是接缝 


侧缝 


侧缝. 袖笼线 


会产 生堆积 
褶皱 • 


把两种 布料缝 在一起 


把 粗细不 同的布 筒缝合 在一起 


•看 起来像 接缝， 但实际 上不是 


内侧 


表 面上看 到的这 条线. 是布 
料重叠 而形成 的线. 并不是 
两片 布料的 缝合线 a 


产生了 曲线。 


把这 里缝合 在一起 


不要 全部缝 
合. 留出缝 


内侧 


被称为 "设 计线” 的接缝 


•不 太能看 出来缝 合的线 .但 
实际上 是缝在 一起的 


收紧 


两根线 


制作 小口袋 
的要领 


布料上 的线并 不都是 缝合线 t 有时候 是为了  使 布料聚 集在一 起而形 
强调缝 合线的 视觉效 果而特 意缝上 去的。  成 的褶皱 （堆 积褶皱 h 


边缘处 产生了 波浪状 的起伏 „ 
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白 领装、 学生装 
和 休闲装 
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外套 :〕 


绘 制外套 的要点 是领口 和前襟 。白 领外 套的身 长应该 比袖子 短一些 
才 能更好 地体现 白领的 感觉。 


中心线 


容 易出现 的错误 


乍一 看好像 
没什 么问题 


领口的 角度应 
该左右 对称。 


前襟 在中心 线偏左 
的 位置上 （从 人物 
的角 度来看 >。 


中心线 


口袋的 高度也 
要左右 对称。 


下摆的 交叉点 
在中心 线上。 


紧身裙 很贴身 ，因 
此要 从侧面 或后面 
开 _ 条缝。 


※学 生装。 从外 
形 特征看 也是外 
套. 也叫 做轻便 
西装。 

领口开 口的深 
度基本 相同。 


领 口到胸 
部 的深度 
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cw 


用绘 制衬衫 的方法 来画。 就 好像在 画没有 领口和 袖子的 外套, 
基 本是贴 身型的 感觉。 


下摆 比低腰 
线还 要靠下 


贴身 ► 


低腰线 


4 贴身 


参考： 外套 变形后 
成了 马甲。 


开 口减小 


胸 部的开 
口比 较浅。 


下摆交 叉处的 
小开口 偏离中 
心线. 
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肩线 。稍 
微 有些偏 
向前。 < 


* 缝合线 a 将两 块布料 
缝合 在一起 的线。 通常只 
有侧 缝线. 但马甲 为了更 
贴身. 便于 运动， 缝合的 
布料 通常会 比外套 更零碎 u 


这是 缝褶。 不是 把两块 布料缝 
合 在一起 的线。 是一种 可以增 
加服装 立体感 的制作 方法。 


注意 体现出 垫肩的 感觉. 使人 显得精 神抖擞 „ 领 口处要 
体现出 知性和 魄力. 宽松的 袖子显 得很优 雅。 


袖笼 留出很 
大的 余*。 
袖子 的根部 
比较 宽松。 


1  加 入垫肩 之后. 
\,|"K 感觉肩 膀有点 
-  向 上翘。 


少 许有些 松弛的 感觉， 
但其 实也是 紧身裙 。虽 
然没有 开叉. 但 为了方 
便 走动留 出了迈 腿所需 
的 空间。 


T 字形 


一条 接缝。 是背 
面的中 心线。 

- 胳 膊根部 


肩胛骨 


紧身裙 

腰部 附近是 贴身的 .下 
摆 的幅度 基本与 臀围同 
宽. 这 就是紧 身裙。 


宽松 


T 字形 的线条 
以肩胛 骨和胳 
膊的根 部为基 
准 来画。 


<1 宽松 


牛津坊 ^ 画出两 
条 折缝。 


I 
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因为 属于白 领装， 所以 要表现 得比较 严谨. 要 体现出 有棱有 角的感 
觉。 下面让 我们来 学习一 下如何 绘制笔 挺的裤 子吧！ 


腰带的 位置在 
低腰 线上。 


低腰线 


裤子前 开门角 
度 有变化 。以 
大腿根 的位置 
为基准 来画。 


直筒裤 = 裤脚如 果放宽 
或 者收窄 就会体 现出很 
时髦的 感觉. 但 白领装 
就 要体现 出严谨 的感觉 
才行. 


直简 裤基本 
都是 平行的 
线条 „ 


开 口部分 


有 一个. 
h 两个。 


裤 脚少许 收细的 情况。 稍微体 
现 出一点 时髦的 感觉。 
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[衬 衫绘 制攻略 

(:吴 于袖手 :） 


柚子和 领口附 近是体 现衬衫 感觉的 关键。 让 我们来 学习一 
下袖 子和领 口的绘 制以及 表现技 巧吧！ 


袖 笼是椭 
圆形的 《 


少 许宽松 > 


宽松 > 


袖缝 


举起胳 膊的时 
候. 袖 笼线呈 


袖缝 与侧缝 
线连 成一条 
直线. 


一般情 况下. 上装的 
侧缝线 与下装 （裙子 
等） 的 侧缝应 该在一 
条 直线上 。 


绘制 袖笼时 
以胸 尖的位 
置为 基准。 


堆 积摺皱 


胸像 的绘制 （绘 制领口 的关键 y) 


2 .确定 领子的 高度。 左右高 度要对 称„ 
确 定好高 度后. 向着中 心线画 出脖围 线》 


4 .画的 时候要 左右对 称< 


① 绘 制出领 子开叉 部分的 
线条。 

② 画 出②的 线条. 就完成 
了单 侧领子 的绘制 u 以此 
为基 准将对 侧的领 子画成 
相同 的形状 „ 


绘制人 物的特 写时. 需要细 
致 地描述 领口等 细节. 用③. 
④. ⑤ 所表示 的方法 找出对 
侧 领子的 顶点. 


先画 出一侧 领子. 
然后 找出领 子的顶 
点 位置. 再 画出另 
一侧 领子。 


交叉处 要在中 
心 线上。 
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白领 服装中 具有时 髦感的 
搭配。 纯白 色的颜 色是体 
现白 领感觉 的一个 关键. 
也是体 现时尚 感的要 素„ 


周围有 花边的 蝴蝶结 显得更 
可爱. 增强了 整体的 时尚感 „ 


表现 长裤的 时候， 膝盖 和裤脚 附近的 褶皱很 重要。 不 同的动 
作 能表现 出不同 的宽松 或贴身 状态。 褶皱 的表现 要逼真 ，要 
有说 服力。 


长裤绘 制攻略 


► 贴身 
> 宽松 


拉 伸褶皱 


堆 积褶皱 


山 形褶皱 


凹 陷褶皱 （堆 

积 褶皱的 一种） 少许宽 松> 


宽松 


山形 

褶皱 


宽松 > 


双 腿并拢 / 正面 


拉伸 褶皱。 
布料 被膝盖 
. 形成 
了拉 伸褶皱 = 


堆 积褶皱 


膝 盖附近 


膝 盖附近 


拉 伸褶皱 


双 腿交叉 / 正面 

拉伸 摺皱。 在大 
腿 附近形 成的褶 
皱用 曲线来 绘制， 
可 以表现 出腿的 
曲面。 


堆 积褶皱 


贴身 
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凹陷 褶皱。 出现 
在胫骨 附近。 


双腿 交叉、 并拢 / 正面 


向 前伸出 


裤脚 向上提 


裤脚 向下垂 


这里要 注意裤 脚的形 
状„ 以 膝盖为 起点. 
小腿向 前伸. 裤脚就 
会向 上提： 小 腿向内 
收. 裤 脚就会 向下垂 


向内收 


宽松 


•向 着膝 盖方向 形成的 
"拉 伸褶皱 ■ 

• 膝盖 内侧的 
‘堆积 褶皱" 

•胫 骨附近 出现的 
"凹 陷褶皱 

主 要的褶 皱基本 就是这 三类。 

并拢的 双腿， 外侧 
少许 宽松. 内侧比 
较宽松 „ 


少许 > 


少 许宽松 


下蹲 / 半侧面 


山 形褶皱  堆 积褶皱 
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堆积褶 皱的一 
种。 也 可以省 
略. 将 大腿的 
正面画 成贴身 
的 状态。 


如果想 表现布 
料 的韧性 .可 
以 画一些 棱角. 


重叠 褶皱。 可以 
看 作是堆 积褶皱 
的 一种。 也可以 
省 略掉。 


堆 积褶皱 


拉 伸褶皱 


山 形褶皱 


在 这里， 我们要 介绍学 生常穿 的轻便 西装、 水手服 
的 画法。 


学生装 

轻 便西装 

• 普通款 和短款 


学生 装的裙 子大致 可以分 
为对褶 裙和百 褶裙。 在这 
里为 了统一 搭配. 便于解 
说， 轻便西 装都是 与对褶 
裙 搭配. 水 手服都 是与百 
褶裙搭 配的。 但实 际上并 
没 有这么 明确的 界定。 
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不体 现腰部 曲线的 样式。 上下 一样宽 ，感 觉很像 学生。 


普通款  短款  普通款  短款 


第一 颗扣子 


布 料松弛 .呈 S 
形 曲线. 显得很 
柔软. 也 很有立 
体感。 


松开 领口的 
状态 


西装 的领口 


从后侧 的角度 来看. 领口的 扣子不 论是松 
开还是 扣上. 后 侧都没 有什么 变化， 
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肩线 


宽松 


敞开西 C： 


张开 


领口 下端。 与 
肩线 平行。 


弓形的 

曲线。 


手 臂高举 


绘制的 时候. 通 常以胸 线为基 
准来确 定领口 下端的 位罝。 


胳膊横 向抬起 


塗肩的 效果. 
感觉很 坚实， 


堆 积褶皱 


以领口 （左 右交 
S 的 部分） 为基 
准 点向下 张开。 


拉 伸褶皱 


出现 大量的 
I 堆积 褶皱. 


胳 膊横向 抬起的 
时候. 下 摆没有 
太大变 化„ 


领 口的线 
条有变 化,, 


单 侧领口 
，: 下 端的位 
置提高 


俯视 的情况 
以肩 线和领 
端以 及胸线 
来 绘制. 


即 使一侧 
有些 撩起. 领口 
下 端的连 线也与 
肩 线基本 平行。 


要下准 


•绘 制步骤 （4 摺型) 


2 .画 出裙 子的大 
致 轮廓。 


3. 从 有褶子 的地方 
开始 画起。 


贴合大 腿曲线 
的线条 


2. 画 出服装 的大致 轮廓. 


西装的 正面基 本没有 
褶皱 „ 扣子附 近有少 
许拉伸 褶皱。 


\ 


裙子的 轮廓变 
成 伞形. 


■*- 在 腰部画 
y  出 一些堆 
\ 积褶皱 a 
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套头 穿上后 
拉上 拉链。 


侧缝 线上有 


水 手服的 特征是 V 字形的 领口。 上身要 绘制成 筒状。 


膝长型 （普 通型) 


X- 上 身躯干 （水手 
服的上 装> 


迷你型 


一 固 定领巾 
的扣子 
领巾 


I 避服 


1. 把三角 形的布 料折登 成细长  2 .压在 领子下 面垂在 胸前。 

的 状态。 


•领 巾的折 叠步骤 


4 .产 生很多 褶皱. 
主要 是堆积 褶皱， 


3. 拿起来 


此时. 领 巾在背 
后露出 一 个角。 


在细 长状的 领巾中 间折叠 
一下， 就 变成了 短款. 


5. 套进 扣子里 垂下。 


躯 干的绘 制不但 能体现 着装的 变化. 还会影 响角色 
的 表现。 其 表现可 以大致 分为三 大类。 

内领口  fi 


普通 ，给 
人 很认真 
的 感觉。 


里 面没有 衬衣， 直接 穿上水 手服的 感觉。 
身 体曲线 被强调 出来. 实际 上水手 服不可 
能出 现这样 的贴身 效果. 


清爽 .有 
些性感 a 


适度 表现型 


腰部的 收缩画 
得 很明显 。实 
际上如 果不是 
定做的 服装. 
不会产 生这样 
的 效果。 


胸 部的隆 起被表 现出来 。下 摆少许 收细, 
整体轮 廓更像 衬衫的 感觉. 胸部 附近出 
现拉伸 褶皱。 
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C 百褶裙 


百褶裙 的褶子 很多, 而且宽 度相等 。根据 褶子的 数量可 以分为 8, 
16.  20.  24.  28.  36 褶 等各种 类型. 这里 用一眼 就能看 出差别 
的 8 褶和 24 褶 为例来 讲解。 


• 要 画多少 条线才 好呢？ 画出七 到八根 就显得 很像是 24 摺了。 

绘制 24 褶 型也可 以随机 应变. 只 要看着 像就可 以了。 


24 摺型。 严 格来说 正面是 
12 褶， 轮 廊内侧 要画出 
11 条线。 因 为并不 是必要 
的 画法， 此 处进行 了省略 
处理。 


8 褶型 


摺 子的折 壘方向 


24 褶型 的感觉 
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先画 出纵线 .再画 
出 横线. 每 一个褶 
子的 幅度和 折痕都 
要 逼真. 不 能随意 
地 绘制。 


下 摆部分 。要 
画出山 形褶皱 
的 感觉。 


没有 沿着腿 的曲面 
绘制. 浮起 的褶子 
不太 自然。 


123 


宽松 褶皱。 很柔 
软 的布料 上出现 
的拉伸 褶皱。 


有 下垂感 


• 穿 在外面 


可以与 衬衫、 水 手服、 轻便 西装随 意搭配 来穿。 宽松型 
的 代表特 征是肩 膀呈圆 弧形， 袖子 和下摆 很长。 在下摆 
附 近画出 纵线， 就会体 现罗纹 面料的 感觉。 


肩 膀画成 
圆 弧状。 


穿在 水手服 
外面 


套头衫 


收口部 分。 画出 
很多 纵线， 


穿 在衬衫 
外面 


开襟 毛线衣 


开襟 毛线衣 


參 穿 在里面 


系 在腰上 


拉 伸褶皱 


开橡 毛线衣 


袖 口外露 。用向 1 
外 侧伸展 的纵线 
来 表现。 给人高 
年级 学生的 感觉。 


堆 积褶皱 


直简 状的外 
轮廓。 


山 形褶皱 
+ 拉 伸褶皱 


■下 摆有堆 
1 积褶皱 


山形褶 》 
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< 少 许宽松 


\ 领 子与脖 

F 


T 恤 衫风格 的上装 + 黑色 小短 
裤。 上装 整体是 比较宽 松的。 


脖 子附近 
很宽松 • 


腳 艮 

短 寸衫 fn 短 宽松 + 少许 宽松 


幵领短 袖衬衫 和瘦型 短裤是 现在日 本女学 生的主 流装扮 ，而 昭和时 
期的 T 恤衫 加上黒 色紧身 小短裤 （ 或者是 紧身运 动衫） 的装 扮现在 
基 本都绝 迹了， 反而 变成了  COSPLAY 的 一种。 


< 根据 黑色小 短裤的 
,  穿着 方式以 及大小 
\ 的 不同. 裤 口附近 
\可 能会很 宽松。 


领 口部分 产生变 
形. 出现 很短的 
拉伸 褶皱. 体现 
出 把衣服 正面向 
下拉的 感觉。 


恤 衫感觉 的上装 + 黑 色小短 裤二) 宽松 + 基本 貼身 


衣服 的轮廓 要比身 


平缓的 山形褶 
皱连续 出现. 
体现出 柔软宽 
< 松的 感觉。 


在腰 部的附 
< 近画 出堆积 
褶皱， 


•为 了减 少水的 阻力. 泳 装必须 很贴身 。 

• 将身体 的线条 衬托得 更美丽 „ 

以上 是绘制 泳装的 要领， 其特征 是基本 上不会 出现很 
大的 褶皱。 泳装的 材料也 很薄. 如 果是连 体泳装 .画 
褶皱的 时候应 该用较 细的线 条沿着 身体的 曲面来 画》 


• 布 料多少 的变化 


布料多 


普 通连体 


分体式 


比基尼 


泳装 


高开叉 


完全紧 贴身体 


• 学院派 / 连 体泳装 


堆 积褶皱 。用  / 


很短的 细线来 
表现。 


堆 积褶皱 。也 
可以 省略。 


体现松 紧带厚 
度 的线条 + 布 
料重® 而成的 
褶皱。  - 


绳子的 连接处 以及前 面罩杯 的连接 处会有 
拉伸 褶皱。 


七 基尼 


短 裤:贴 身型。 体现出 臀部的 圆润。 


拉 伸褶皱 


出现很 大的堆 


绳子 打结处 的表现 。从 
理论上 来说， 打 结处有 
堆积 褶皱. 但可以 省略。 


体现 松紧带 
粗 细的线 


休闲款 /T 恤衫和 牛仔裤 


休闲 款的代 表性服 装就是 T 恤 衫和牛 仔裤, 
下 面我们 来学习 一下这 两样的 画法。 


恤衫 ） 掌握 脖子附 近和腰 部附近 的褶皱 表现。 


•正 面姿势 


堆 积褶皱 


有下 垂感的 
较长 的拉伸 
褶皱 


贴身 


后面 出现山 
形褶 皱和堆 
积 褶皱。 


少许向 

前倾 


少许 宽松的 T 恤衫。 下摆 附近比 
较 宽松. 前 面会有 较长的 拉伸摺 
皱， 显得很 柔和。 


宽松的 T 恤衫， 出现很 长的弯 
曲褶 皱和山 形褶皱 n 
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由于 T 恤衫 的领 口是圆 形的. 并且 宽松地 环绕着 脖子. 所以 绘制的 
时候要 体现出 宽松的 感觉. 


•到 后面 


并不 是紧贴 脖子. 要体 
现 出少许 悬浮的 状态. 
画 出阴影 .增强 立体感 n 


与脖子 之间有 
少许 空隙。 


背面 


<1 山 形褶皱 


堆 积褶皱 


• 袖子 和胸衣 

正面 站立时 胳膊自 然下垂 


流 动褶皱 


宽松 > 
袖口 悬浮' 


附近. 


山 形褶皱 
堆 积褶皱 


变成具 有拉伸 
褶皱感 觉的堆 
积 褶皱。 、 


出 现拉伸 
褶皱。 


胳 膊横向 
伸展 


胸尖 


宽 松地沿 
着 身体向 
下垂 n 
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向 Lb 拉伸的 


向 前抬起 


牛藤 


很 贴身. 牛仔 裤是固 
定在腰 上的. 所以这 
里 要画得 贴身。 


与侧面 的侧缝 
相连。 


看起来 像拉伸 
褶皱. 实际上 
是堆积 褶皱. 


堆 积褶皱 


山 形褶皱 


牛仔 裤的下 
裆 位置。 


流 动褶皱 


后兜 


前兜 


侧缝的 缝合线 
要画得 清楚明 
确. 这 样才能 
体现出 牛仔裤 
的 特征， V 


山 形褶皱 .以 
臀部和 大腿的 
分界线 为基准 
来画。 

缝合线 


堆 积褶皱 


拉 伸褶皱 
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画出 宽松的 
感觉. 


基本上 完全贴 身„ 
较好 地体现 出臀部 
的 形状。 


大 腿根部 的线条 （曲 线） 反 映了腿 
部的 动作. 这 里要画 出堆积 摺皱。 


绘 制堆积 褶皱的 时候要 注意. 
布料 堆积在 一起的 厚度。  J 


膝盖 以上要 
画出 贴身的 
感觉。 


很短 很粗的 
堆 积褶皱 


贴身。 膝 盖的圆 
形 体现了 出来。 


很 难表现 
画 出类似 
皱 的线条 
立 体感， 


少许 宽松。 由于向 
左右侧 拉伸. 所以 
是 弧线的 感觉。 


身体更 加前倾 
(+ 少许 仰角） 


用贴 身的线 
条来表 现《 


山 形褶皱 
堆积 褶皱— 


除了 裤长. 牛仔 短裤的 画法与 普通牛 仔裤几 
乎没有 区别。 前兜. 后 兜和前 开门以 及各种 
缝合线 都画清 楚就可 以了。 


绘制时 可以增 
添折起 的裤脚 
和 装饰扣 （设 
计元素 h 


普通 牛仔裤 把臀部 
全部 包住。 


•低 腰裤 


普 通裤子 的裤腰 


低腰裤 的前裆 和后裆 
都 很浅。 


少 许露出 
臀部。 


普通的 裤腰在 
这 个位置 


低腰裤 的裤腰 


裤裆很 浅的的 类型。 一般 牛仔裤 是固定 
在腰 上的. 而 低腰裤 是固定 在臀部 上的。 


以多画 一些。 
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牛仔裤 有各种 颜色和 样式. 
布料 也各不 相同. 但 只要剪 
破或者 在上面 开洞. 像这样 
进 行破损 处理， 就很 容易体 
现出野 性的时 尚感.  / 


打毛 


破 损加工 

通过 切割. 弄破 让裤脚 左右不 _ 样长 
或 者磨掉 颜色. 划开. 开洞. 烧焦等 
都属于 破损加 工„ 除了 这些. 还可以 
盖戳. 打 补丁. 别上 别针. 用 各种各 
样的方 式来进 行处理 a 


凉鞋 


牛仔裙 


绘 制牛仔 裙时， 需 要把牛 仔裤的 前后缝 合线. 前 后兜以 及布料 
(劳 动布） 的特 征等运 用到裙 子的表 现上。 


前兜 


布料的 

缝合线 


布料的 缝合线 
(侧 缝) 


下摆也 是两条 
线. 体 现出劳 
动布的 厚度。 


画出 拉伸褶 皱的感 
觉. 但要意 识到有 
堆积 褶皱的 成分。 


同 牛仔裤 一样. 都是 
固 定在腰 上的. 所以 
臀部附 近都是 贴身的 


U 


前开门 和口袋 的位置 
以人体 素描的 臀部位 
置 为基准 来画. 所以 
人体要 画得准 确„ 


因 为是劳 动布) 
所以腿 的动作 
会使臀 部附近 
产生类 似拉伸 
褶皱的 堆积褶 
.皱 和山形 褶皱。 


獅 


普通型 
(大 腿的 长度) 


膝长型 


140 


各种 劳动布 的服装 以及质 感表现 
籲 用排线 来表现  / 


过 膝的牛 仔裙. 中间开 叉型.  牛 仔裙。 加入 了破损 处理。 


牛 仔短裙 

除 了表现 出样式 的特征 以及褶 
皱. 还可 以加入 横向的 细密排 
线. 体 现出劳 动布的 质感。 


膝盖 部位以 及裤脚 的表现 


用排 线表现 阴影. 体现 出劳动  • 背带裤 

布的粗 糙感。 


膝盖 附近. 由于 
膝 盖的伸 缩形成 
的堆 积褶皱 ，感 
觉很 逼真. 


以直 线为主 体的堆 积褶皱 .这 
是裤 脚略长 时的细 节表现 „ 


裤脚较 长时的 堆积褶 皱„ 绘制的 
时候. 要体 现出腿 的曲面 （圆 筒） 
的形 状. 


柔 软的劳 动布. 胸部、 肩膀、 背带 
和口 袋 等边缘 都是用 两条线 来表现 
的. 这样能 体现出 劳动布 的感觉 》 
另外. 裤腰和 臀部附 近的摺 皱也都 
是堆积 褶皱. 


捃 子的芫 全攻略 


裙 子的大 体形状 都是伞 形的。 这里以 百摺裙 
和 紧身裙 为例， 介绍如 何绘制 坐下时 以及不 
同动作 下的下 摆线。 


(基 在椅子 表现 大腿的 曲面及 立体感 


百褶裙 


顺着卷 起的方 
向叠在 一起。 


浮 于身体 
表面。 


裙子的 后摆卷 
在身后 


少 许贴身 


呈 放射状 展开。 

褶子 展开， 浮于身 体表面 
(山形 


裙 子的后 摆展开 
在身后 


基 本贴蓍 大腿。 
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山 形褶皱 


此 时双膝 并拢， 在双腿 高度相 同的情 况下. 无论 
是 百褶裙 还是紧 身裙. 下摆 的曲线 基本是 一样的 


人 体素描 


紧身裙 很容易 
体现出 大腿以 
及臀部 的人体 
曲线。 


大 腿根。 绘 制紧身 
裙的 时候. 用连接 
这两 点的曲 线来表 
现堆积 褶皱。 
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沿着大 腿产生 


下摆附 近>  出 
现很长 的拉伸 
褶皱， 


受到很 大的向 
左右方 向拉伸 
的力量 I 


大腿根 部出现 
堆积 褶皱。 


沿 着腿的 曲面画 
出拉伸 褶皱, :， 


• 张 开双腿 的坐姿 
(左右 腿的高 度基本 相同) 


普通 的裙子 


紧身裙 


山 形褶皱 


用贴 合身体 的曲线 
画出拉 伸褶皱 。要 
体现 出堆积 褶皱的 
立 体感。 


出现 褶皱的 关键点 


低腰线 

附近 


因为 有褶子 
所以 在下摆 
轮廓 线上形 
了 折角。 


左 腿弯曲 的坐姿 


♦单 腿弯曲 的坐姿 
右 腿弯曲 


人体素 _ 


下 摆的轮 廓基本 
是椭 圆形。 


布料 聚集在 一起。 
画 出强烈 起伏的 
山形 褶皱。 


很长 的拉伸 
褶皱 


如果有 开叉. 
那么攀 登时迈 
的步子 要比没 
开叉 时大。 ^ 


紧身裙 

(侧面 幵叉型 > 


基本上 是贴合 
身体曲 线的。 


从开叉 的基准 
点向后 方画出 
拉伸 褶皱。 


曲 线的拉 
伸褶皱 


曲线 的方向 在中间 
部分开 始转变 „ 
确定 中间部 分之后 
再 来画比 较好。 


实 际上. 动 态的百 
褶裙形 状很不 规则。 
如果 全部按 照实际 
的情况 来画. 反而 
会让人 觉得不 自然。 
所以 有时候 需要进 
行漫画 式的处 理„ 


裙 子摆动 的方向 


_ 哗地一 下展开 '  / 
的 部分可 以放在 
后面 再加工 „ 

紧身裙 

(后 开叉 I 

裙子没 有任何 动态。 


②确 定中心 线后. 
向左 侧和右 侧分别 
画出 表示摺 子的伞 
状 线条. 


摺子 画得不 规则. 比 较乱的 样子。 


此处的 山形褶 皱也可 
以省略 掉. 如 果绘制 
出来. 会增加 布料的 
存 在感。 


下 摆的轮 廓基本 上是椭 圆形。 褶皱 出现在 
开叉的 附近. 除此之 外基本 没有褶 皱; 


①绘 制褶子 的线条 
基本为 直线的 。基 
本上 应该是 纵向的 
左右 中心线 „ 
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裙子 展开时 的左右 
幅 度基本 相同。 


身体方 向发生 改变的 关键点 
(腰 部和 侧缝线 的交叉 点丨。 
以此为 分界点 .下 摆的 线条. 
褶子 的走向 会发生 变化。 


褶子曲 线的走 向及幅 
度基 本相同 的区域 „ 


旋转结 束的时 
候. 裙 子下的 
空气会 让裙子 
膨起。 


绘制 左右基 本对称 
的褶 子线条 和展幵 
的褶子 《 


摺边从 里面露 
出来 的裙子 


中心线 

正面 


构 造图。 绘制 时要找 
准身 体的各 个面。 


展开时 呈伞状 》 
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籲开 始旋转 


后片 


后片 少许有 些親起 ^ 


绘制 卷起来 的裙子 
时. 先画出 下摆轮 
廓. 然后再 根据下 
摆轮 廓画出 表面的 
线条。 


双 腿弯曲 的坐姿 


浮起 


•W；  I 卷起的 

部分 

以侧 缝线为 基准. 确 定卷起 的部分 
和 展开的 部分。 


抱膝 

下摆 全部压 在下面 


先简单 地画好 下摆的 
线条. 然后再 整理外 
轮廊. 注意绘 制出贴 


布料比 较硬. 所以 臀部不 是圆滑 
的 曲线。 褶 皱都是 弯曲的 折线。 


先找 准贴在 地面的 部分。 

沿着 臀部曲 线画出 褶子的 线条， 注意体 
现出 贴身和 宽松的 感觉。 


现 场绘制 


-  领套 头衫 
+ 短裤 ~ 


让 我们来 跟着森 田和明 老师学 习如何 绘制简 
单款式 的休闲 服吧！ 


绘 制普通 角度下 的全身 

1 .先 画出 人体作 为底稿 

•画 出面部 （椭 圆及十 字线） 


要画 成什么 样的角 色呢？ 首先 进行简 单的角 色设计 
(草图 1. 确定 整体的 感觉。 


•画 出发 型和五 官的大 体感觉 

®  (D 


③  ④ 


人体的 底稿是 面部和 姿势的 设计图 


总感 觉自己 已经能 够画出 短裤. 牛仔 裤和裙 子了。 

我们也 学过了  T 恤衫. 衬衫. 西装的 画法。 就在我 
们 觉得自 己学会 这些就 可以打 遍天下 无敌手 的时候 ，亲 
手画 一下却 会发现 短裤. 特 别是大 腿根部 分真是 不知道 
该怎 么画。 另 外前开 领口的 套头衫 也是各 年龄段 角色都 
适用 的一种 服装， 很 简单的 款式， 但想要 画好. 却意外 
地发 现并不 是那么 容易。 

于是 我们向 森田和 明老师 求教. 就得到 了这样 的现场 
绘制 记录。 


一 开始. 果 然还是 要从基 础的人 体开始 绘制。 虽然 
只是 用线条 打出大 轮廓. 但 之后绘 制内容 的整体 平衡感 
都 蕴含在 内了。 先确 定简单 易懂的 姿势， 然后画 出中心 
线， 一 步一步 来画。 发型的 轮廓. 五官的 轮廓都 画出来 
之后. 才能 开始画 服装。 
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2 .画出 服装的 大轮廓 

參 领口、 袖子、 躯干 


找准 高度. 画出 大致的 轮廊。  确定袖 子的宽 度以及 长度。  用 线条确 定褶皱 的位置 以及服 装与人 

体的 距离。 


•短 裤、 腰部 附近. 腿部 


褶 皱和大 轮廓都 很重要 

领口， 袖子， 躯干. 无 论什么 部位的 服装都 能毫不 
犹 豫地画 出来。 前开 领套头 衫这一 主题虽 然是临 时的决 
定. 但因 为之前 已经积 累了很 多绘制 经验， 所以 此次的 
绘制 可以说 是信手 拈来。 前 开领套 头衫的 衣服特 征在于 
领子的 形状、 比 较浅的 领口以 及少许 垫起的 肩部. 基本 
上 是比较 柔软的 布料. 因此， 在肩 头附近 会产生 拉伸. 

在 腰部附 近会产 生堆积 褶皱。 这些 特征都 在绘制 大轮廓 
的 时候就 体现出 来了。 短裤的 特征在 于宽松 的棉质 布料。 
腰带附 近褶皱 的轮廓 形状. 还有裤 脚折起 部分的 外轮廓 


的 膨起都 体现了 短裤的 特征。 

脚部 的特征 在此阶 段尚未 明确。 但根 据腿部 的姿势 
画出 大致的 曲线. 大 概可以 看出脚 的动作 走向。 大家可 
以参 考这些 绘画的 步骤。 
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3 .抓 住双 臂以及 头部的 特征， 完成 整个角 色轮廓 的绘制 


•胳 膊和手  參眼镜  •头 发. 眼镜以 及面部 的绘制 


O' 


寻找 线条进 行绘制 

绘制完 大概的 轮廓， 森 田老师 的铅笔 开始勾 勒人物 
的 胳膊和 头上的 眼镜。 

绘制 服装的 轮廊线 时也是 如此. 轻薄. 纤细 的线条 
好像是 探寻着 舞动出 来的. 意 料之外 却又理 所当然 .角 
色的 形态逐 渐跃然 纸上。 

在不断 探寻线 条的过 程中， 人物 的形态 诞生了 。这 
是 探寻的 结果， 也 是将无 形化为 有形的 创造的 过程。 

也许是 此次绘 制的服 装比较 简单. 所 以头发 和面部 
的绘 制比通 常情况 下展开 得要早 一些。 
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4. 上半身 的绘制 

•领 口附近 


绘 制轮廓 时要注 意宽松 和贴身 


领子的 高度要 
左右 对称。 


▼ 


前 开领套 头衫要 画出少 许垫肩 的效果 .所 
以肩部 会随着 胳膊的 动作而 翅起。 

•躯干 


那么就 进一步 完成绘 制吧！ 森 田老师 开始了 进一步  观 察森田 老师的 绘画. 你会发 现他对 衣服的 特征及 

的原稿 绘制， 还 是那么 的游刃 有余。  构造都 已了然 于心。 对 于画师 来说. 能画 出一次 之后就 

平平的 领子， 大概 两颗扣 子深的 领口. 纤细 的腰部  不会 忘记. 但 是第一 次能画 得多么 准确. 则取决 于自身 
体 现了人 体的轮 廓线. 下方 堆积的 柔软的 山形褶 皱体现  的 绘画基 本功。 

了布料 的质感  感 觉穿着 这件套 头衫的 角色已 经跃然  绘制 时的关 键总结 如下： 

纸上. 套头 衫的特 征通过 宽松与 贴身的 结合. 恰 如其分 
地 反映了 出来. 让人觉 得套头 衫的质 感触手 可及。 

绘 制的经 验是很 重要的 .但 更让我 有感触 的是’ 智慧’ 

的重 要性。 


暑 领子. 领口， 袖 口及下 摆附近 （穿 着方 式)。 

♦肩膀 有垫肩 效果. 所以肩 部会随 人物的 动作而 翘起。 
♦躯 干部分 柔软. 贴 身但又 有少许 宽松的 感觉。 
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5. 短 裤和腿 的绘制  宽松型 的短裤 

■  >77 

•拉 链部分 


"rr 


宽松。 画出 山形的 
隆起。 


： 以中心 线为基  画出拉 伸褶皱 . 画曲 线的时 候要体 现出很 拉 ^ 申 
'准 来画。  宽松的 感觉。  褶皱 


要 意识到 画的是 非常宽 松的短 
裤. 然后 画山形 褶皱。 


•外 轮廓 和折边 


►腿部 


下摆少 许画出 
仰角的 感觉. 
体现出 腿向前 
伸的 动作。 


► 


宽 松型的 短裤. 

要 想体现 出特征 
就 要画出 山形褶 
皱的外 轮廊. 

边缘要 画出布 
料的 厚度。 


、 


根 据腿的 方向和 
曲 面画出 向下弯 
曲的 曲线。 


少许 向上弯 
曲 的曲线 


少许 向下弯 
曲 的曲线 


lir 


由于 是大致 
的轮廓 .所 
以方 向没有 
最终 确定. 


折边 的下摆 曲线体 现出腿 的动作 


穿着 肥大短 裤的角 色显得 很可爱 „ 森 田老师 的绘制 
诀 窍就在 于运用 了很大 的山形 褶皱. 使整 个轮廓 显得流 
畅又 清爽。 

大腿根 附近的 褶皱， 数 量控制 在最低 限度， 并 能够体 
现 出短裤 膨起的 感觉. 可以 看出他 是计算 了曲线 的方向 
和 长度。 进一步 来说. 裤脚 的折边 部分体 现出少 许仰角 
的 感觉， 但不 会露出 底面。 这 与其说 是着装 的变化 ，不 
如说是 在结构 上进行 的夸张 处理。 这 样的小 变化. 可以 
赋予服 装不同 的性格 并且体 现出角 色的跃 动感。 


就这 样继续 进展到 脚部. 要画出 靴子。 说 起来. 这 
里为什 么是靴 子呢？ 

"服装 是宽松 款的. 所以脚 部画成 贴身的 感觉. 这 
样整体 平衡比 较好， 也更容 易给人 留下深 刻的印 象"。 
这确实 是比较 合理的 设想。 


※ 确定 了搭配 之后. 穿着 服装的 角色性 格也就 体现出 来了。 
这也是 设计角 色时. 确 定角色 感觉的 一个关 键点。 
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以中 心线为 
基准 来画。 


在 腿和脚 
的 分界线 ' 
附 近加入 
堆积 褶皱。 


山形褶 皱> 


③画 出设想 的靴子 的轮廓 „  ④根 据腿的 立体感 也就是 

曲面 来画. 要根据 皮革的 
厚 度加粗 线条。 


②画 出靴子 的轮廊 。为了 
体现出 厚度. 要比 腿的轮 
廓稍大 一圈。 

•左腿 


① 找出中 心线. 蝴 蝶结就 
画在中 心线上 „ 


因为 有透视 .所 
以 左腿靴 口断面 
的 椭圆比 右腿要 

圆很多 n 


未 画出的 
中心线 


① 从整理 腿部线 条开始 ②画 出靴口 
绘制。  还有 脚腕的 $ 


⑤ 找准中 心线. 然后 画出交 ⑥画 出细节 就基本 完成了 
叉的 鞋带。 


绘制服 装时. 在轮 廓阶段 一直没 有明确 脚部的 形状. 
在 最后的 阶段. 我们 完成了 短靴的 绘制。 绘制 的关键 点是: 
* 脚腕. 脚背这 样比较 高的部 分要先 找准。 

*即 使不画 出来， 也要 明确中 心线的 位置。 

这两 点就是 关键。 一般 来说， 中 心线可 以轻轻 地画出 
来. 这 样更加 方便. 但另一 方面. "靴 子的 脚踝部 分并不 
总是 需要画 出褶皱 -。 靴子的 脚踝有 时会被 教条地 加入褶 
皱， 但是 褶皱其 实是伴 随着动 作而产 生的， 所以 根据情 
况有时 不需要 画出。 根据情 况来决 定才是 最佳的 方法， 


④后 面的步 骤跟绘 制右脚 ⑤最后 画出体 
基本 一致。  现厚度 的线条 

酿 成了。 
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改变 纸的方 向来画 出漂亮 的胳膊 线条。 


山 形褶皱 


画出堆 积褶皱 后完成 绘制。 


沿着胳 膊的曲 线绘制 出一些 比较宽 
松的 线条。 


从 大腿根 
下方 展开的 I 
褶皱 
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挑战仰 角姿势 


短 裤的仰 角很难 绘制。 我们 请森田 老师现 场绘制 
一下 仰角状 态下的 短裤。 


1 .画出 大轮廓 


头部 


躯 干胸部 


骨 盆部分 


虽然 是针对 短裤的 主题. 


根据草 图来画 出腿部 的轮廊 》 


但 还是画 出了包 括头部 
在 内的整 体平衡 关系。 


上 半身没 有特别 要求. 所以根 据角度 
以 及腿部 的姿势 来确定 动作。 


2 .画 出服装 的轮廓 


角 色的服 装没有 变化. 因 此大致 
画出 衣服的 感觉. 也就等 于是明 
确了 角色的 感觉。 


画 出短裤 中央的 接缝. 等 于是丰 心线 .这 
样找准 躯干的 底面就 比较容 易了。 


绘 制身体 局部的 时候， 也 要注意 全身的 平衡， 这一点 很重要 


因为仰 角的短 裤很难 绘制. 特 别是大 腿根附 近到裤 
脚部分 的立体 感很难 表现. 所 以来请 教森田 老师。 森田 
老 师欣然 答应了 我们的 要求， 开始 作画。 

最初 我们以 为只要 画出身 体的局 部就可 以了， 但实 
际绘 制时. 森 田教师 却很理 所当然 地从头 部幵始 画起. 
然后画 身体. 就 这样画 出了最 基础的 人体。 

这就 是基础 „ 

这次 其实只 需要画 出腰部 附近. 因此 面部和 手脚的 
细 节都省 略了. 但画 的时候 首先要 确定人 物角色 的动作 


是怎 样的. 这一 点非常 重要. 然后 才进入 身体局 部的绘 
制。 虽然 主题是 身体的 局部. 但表 现的是 角色， 所以绘 
制的时 候从整 体出发 的思路 是很重 要的。 

绘制 服装轮 廓的时 候需要 注意. 草图 中通过 中心线 
来明确 身体的 底面。 那 不是人 体的中 心线. 而是 浮于身 
体表 面的短 裤的中 心线。 这是 在实践 中总结 出来的 技巧。 
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3. 短裤 的绘制 

•画出 大轮廓 


根据大 腿的曲 
面. 将 下摆的 
断面绘 制成椭 
圆形。 


找准大 腿根的 
位置. 画出短 
裤上山 形褶皱 
的外 轮廊。 


强调出 与人体 
皮肤拉 开的距 
离 （宽 松的情 
况下 }。 


此角度 会强调 出下摆 轮廓椭 圆形的 状态， 同时 在大腿 
根的 位置要 体现出 臀部的 圆润。 


臀部 附近山 形褶皱 的轮廓 。体 
现 出少许 宽松的 感觉。 


•整理 细节的 轮廊， 修 饰线条 


山形 褶皱的 
轮廊线 


整理 ①的轮 廊线， 确定② 的口袋 线条. 这样正 面的平 与绘 制正常 角度时 的顺序 不同. 要先绘 制被强 
衡感就 比较清 晰了。  调 的裤脚 部分. 然后 再绘制 山形褶 皱的轮 廓线。 


先画 出堆积 褶皱。 


根据正 面角度 来画特 殊角度 

为 什么绘 制动画 或漫画 等都需 要事先 进行角 色设计 
呢？ 很多想 要成为 漫画家 的人都 会有此 疑问。 通 过这次 
的仰角 绘制可 以给大 家一个 答案。 

因为 我们需 要改变 角度来 绘制。 特别 是登场 人物会 
穿着 特定的 服装， 而 漫画中 必须针 对同一 角色变 换各种 
角度 来进行 绘制。 

此 次的课 题是仰 角下的 短裤. 而山形 褶皱的 位置以 
及样 态都是 以之前 绘制的 正面姿 势为依 据的。 也就 是说. 


绘制角 色时， 正 面姿势 画得好 不好， 与之 后的绘 制是否 
顺利是 密切相 关的。 所 以最初 的角色 设计是 根本的 依据。 

因为 本次的 主题是 仰角. 所以需 要强调 的部分 .也 
就是 必须要 展现的 部分与 正面角 度是不 同的。 对 于需要 
改变的 部分一 定要根 据自己 当初的 设想来 绘制。 

关 于裤角 附近的 表现. 正面角 度的时 候加入 了堆积 
褶皱. 但在仰 角的情 况下是 否可以 省略. 这些都 是需要 
自己判 断的。 
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折起 的裤脚 左右要 对称。 因 为右腿 比左腿 靠前. 所以  修饰 腿部的 线条。 
仰角的 感觉更 明显。 因此. 虽 然左右 对称. 但 右侧会 
少许窄 一点。 


画出 臀部附 近的轮 廊线. 最后在 裤脚内 侧以及 
裤脚 附近的 大腿处 加入阴 影就完 成了。 


用相 同的方 法画出 左腿. 然 后画出 长袜的 袜口。 


籲将摺 皱控制 在最低 限度。  宽 松感， 所以没 有必要 再画出 堆积褶 皱了. 而且 在前面 

裤角 附近的 曲线要 根据大 腿的立 体感以 及曲面 来画。 画出 堆积褶 皱会显 得不够 帅气. 即 使画出 来也不 会增添 
绘制正 面时. 折起的 裤脚部 分要画 出堆积 褶皱。 但在仰 宽松的 感觉。 

角的情 况下， 堆积 褶皱并 没有画 出来。 这 是一种 正确的  所 以根据 不同的 状况和 主题进 行灵活 的判断 是绘制 

处理。 因 为在正 面的角 度下. 短 裤的宽 松感. 肥 大感不 过 程中最 重要的 一点。 

太容 易表现 出来。 所以. 为 了在正 面的角 度下体 现短裤 
的风格 质感， 就必 须要画 出堆积 褶皱。 
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山形 

褶皱 


让我 们来看 一下劳 动布. 棉布、 皮革等 有代表 性的裤 子布料 
的 质感是 如何表 现的。 


质 感表现 


劳动布 


棉布 （普 通) 


皱 为主体 


很大 的堆积 


普通状 态下的 
外轮廓 基本没 
有 褶皱。 


/ 用 平缓线 
/ 条 表现的 
/  堆 积褶皱 


皮革 （皮 料) 


棉布 （柔 软) 


棉布 （普 通) 


通向 角色设 计之路 
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如何 进行角 色设计 


森 田和明 老师的 角色设 计现 场一角  给角 色穿上 衣服， 并不是 说只要 画出衣 服就可 以了。 

我们需 要与角 色进行 对话， 然 后决定 给他穿 什么样 
的 衣服。 下面就 是森田 老师进 行角色 设计时 的现场 


* 轮廓 ... 


笔记。 


> 小提示 

只 要人体 素描画 好了. 衣 服的绘 
制就轻 松多了  „ 但是. 到底绘 制什么 
样的衣 服比较 好呢？ 

怎 样选择 服装， 并 且给角 色穿上 
呢？ 这就 需要我 们在平 时的生 活中多 
关注 时尚， 关注 游戏、 动画、 漫画、 
电影. 电 视剧中 的人物 以及身 边的人 
都 穿什么 衣服. 通 过观察 和分析 .不 
断积 累经验 „ 


o 

绘制 大轮廓 的要点 

iSi 十角色 ■时" . 
o 尽 量避免 态的 姿势。 
o 与完 全立正 的姿势 相比. 可以让 
角 色的单 侧胳膊 弯曲. 体现出 服装的 
左右不 同之处 （除 去服 装左右 本来就 
不对 称的情 况)。 

这些 要牢记 于心。 

• 服装的 实际形 状在绘 制轮廊 的阶段 
就 要加以 考虑。 

•不 用将 人体画 得过于 细致。 

只要能 明确关 节的位 置就可 以了。 


※ 森 田老师 的笔记 


铅笔 稿阶段 
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♦  ♦  ♦ 


穿 上服装 


♦  ♦  ♦ 


胸 口处是 
半 透明的 


绳扣 


◎中 式服装 


辫 子偏离 
中心线 


整体有 丝绸的 
光泽 


>小 提示 

色彩. 质感 与形状 （轮 廓） 一样. 
是 决定角 色感觉 的重要 因素。 想要体 
现怎样 的质感 （这 里就 是丝绸 的光泽 1 
需要 在绘制 过程中 确定并 记录好 .添 
加褶 皱也要 以此为 依据， 这就 是与角 
色的 对话。 


没 有后跟 


与人 体轮廓 重金。 
整 体是贴 身的. 
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♦  ♦  ♦ 


♦  ♦參 


穿 上服装 


◎工 作服 


与人 体轮廓 重叠。 
整体感 觉是宽 松的。 


o 

在 这种情 况下， 我们 想把角 
色设计 成牧场 或者动 物园的 
饲 养员。 

有了这 样一个 设计的 过程, 
角色的 背景和 故事也 渐渐成 
型了 （年龄 、工作 和性格 等)。 

穿上什 么样的 衣服， 就要考 
虑此服 装下的 情景. 这一点 
是很重 要的。 


... 穿 上服装 ... 

◎角色 先行的 设计法 


o 如果是 角色先 行的话 ，就 
需要设 计出适 合角色 穿着的 
服装。 


o 如果是 服装先 行的话 ，就 
需要设 计出适 合穿此 服装的 
角色。 


> 小提示 

角色 先行就 要倾听 角色的 声音. 
服装 先行就 要倾听 服装的 声音。 所谓 
倾听 声音. 就是 将设想 转化为 自己的 
语言. 这并不 是一个 容易的 过程。 

刚开始 绘制漫 画角色 的时候 .很 
难 将设想 转化为 语言。 但是如 果不克 
服这 一点. 所有 角色都 会变得 平淡无 
味. 而这 些角色 传达给 读者的 内容也 
就平淡 无味。 这 样的角 色就会 失去其 
商业 价信. 作为 专业的 画师. 应该在 
这一点 上多下 工夫。 

在将设 想转化 为语言 的时候 .尽 
董 使用圾 通俗的 词汇. 比 如可爱 .漂 
亮. 柔软. 飘 逸等. 这 一点也 是很关 
键的。 画 漫画的 人虽然 需要从 不同的 
角度 来观察 世界. 但是 从正面 去直接 
感受世 界也是 很重要 的8 


角色 设计的 小技巧 


从 服装入 手还是 从角色 入手， 是 自己进 行原创 设计还 
是使用 现有的 服装， 创造角 色的方 式多种 多样。 下面 
让我 们来学 习一下 实际绘 制时会 用到的 基础知 识吧！ 

长度、 宽幅、 形状、 轮靡都 是角色 设计的 要素。 

让我 们来学 习可以 改变角 色特征 的关键 点吧！ 


人 体素描  超短裙  普通 （中 裙) 
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梯形裙 .给 
人很 普通的 


各种 宽幅: 


以 肩宽为 基准来 确定。 


如 果下装 朴素. 那么上 \ 
装就花 俏点. 或 者上装 
下 装都很 时髦。 通过不 
同的 组合. 可以 产生雅 
致. 简洁. 炫酷. 可爱. 
、华 丽等 感觉。 


< — ► 

与肩 同宽. 筒状 
裙 （紧身 裙等） 


梯形裙 u 比肩宽 稍宽。 


呈伞形 展开的 裙子. 
宽度是 肩宽的 两倍。 


伞 形裙多 用于偶 
像 的服装 或者舞 
蹈家的 服装。 
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飘逸 （喇 叭裙) 


飘逸 
(喇 叭裙 1 


WxS；) 


在侧 缝或者 后片中 央开了 一个叉 
的 裙子。 


侧开叉 

裙子侧 面侧缝 上的开 
叉。 根据 动作， 可以 
显露出 大腿. 开叉的 
深度以 不会露 出内裤 


正面中 央开叉 
的 裙子. 是比 
较 特殊的 设计。 


在后片 中心线 
上 开叉的 类型。 


长度、 裤脚 形状、 贴身 或宽松 等的变 化体现 出腿部 
轮廓的 不同， 这 些都是 设计裤 子的关 键点。 


> 宽松 
► 贴身 


0 要带位 置的三 种类虚 ：) 

高腰 


收腰的 部位一 般在腰 带上端 
的 位置。 


普通 


【腰 的部位 


宽幅 的护腰 腰带上 面又加 了  一根装 
饰 腰带. 所以感 觉像是 低腰的 „ 


腰 . 


低腰线 


装 饰腰带 
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在 表现角 色的过 程中， 鞋 子也是 服装的 一部分 


鞋子 是脚的 衣服， 因 此在绘 制时， 我们要 根据脚 
的形状 来画。 


(、绘 制单鞋 


⑥完 成鞋面 的绘制 


⑧画出 鞋底. 然后添 
加上明 暗就完 成了。 


(jj 鞋 子的时 候需要 抓住的 关键; C) 
• 抓 住整体 的形状  ， 


木屐。 用 脚趾缝 夹住木 屐带.  后跟略 厚的木 屐„ 

这是最 简单的 一种鞋 子。 


旅 游鞋， 绘制的 时候. 可以将 
其看 作是后 跟略厚 的木屐 .只 
不过 它把脚 全部包 住了。 


凉鞋 （细跟 ）„ 在平 底鞋上  凉鞋 （坡 跟）。 增大 了鞋底 


加上 带子和 鞋跟。  与地面 的接触 面积. 


• 把 握鞋子 的轮廓 


• 尖头鞋 会使脚 趾变形 


内侧 

画的时 候注意 外侧和  外侧的 曲线比 内侧的 

内侧 线条的 区别。  圆 一些。 


• 有后跟 的鞋子 从半侧 面看时 鞋底呈 阶梯状 


鞋尖会 比实际 
的脚 尖长。 


表 现不同 角色的 代表性 鞋子) 


后 跟的高 度及鞋 型可以 反映出 其是否 方便运 动以及 
整体的 风格。 


比较 文雅的 休闲鞋  体操服 + 黑色 小短裤  萝莉风 格的可 爱少女 

文 静的大 家闺秀  女 高中生 
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这是 

漫画 


细 高跟鞋 


看起来 像家庭 
教师 的姐姐 


短 裤和靴 子的搭 配展现 
出一 个活泼 的少女 


穿和服 的姐姐 


靴子 


鞋 带的结 


休 闲单鞋 


画时注 意包裹 脚面部 分的长 度以及 高度。 

包 裹脚面 部分的 
高 度与鞋 跟的高 

度基本 相同。  牛雜长 

点 


地 面的线 


找出 与地面 
的线 基本平 
行的 线条。 


搭配体 操服的 运动鞋 


以 鞋跟的 高度为 基准. 把 握脚尖 部分的 厚度。 


-f- 1/2 


用曲线 体现脚 
部的立 体感。 


注意 脚部的 平衡感 „ 根据装 饰扣的 位置与 脚踝的 关系. 以设计 
线 的位置 为基准 来画。 


活 泼风格 的靴子 


从 正侧面 来看. 
这是装 饰线条 
的 起点。 


装饰扣 


脚部 \ 
鞋 头厚度 


设计线 


后记 


"小 林啊. 挺帅 的衣服 怎么你 画出来 就不是 味儿了 呢？" 

当 我还是 漫画家 助手的 时候. 老师 曾这样 评价过 我画的 东西。 

这 是为什 么呢？ 

现在我 终于明 白了。 因为 我当时 觉得画 服装没 有什么 意思， 对服装 完全没 有兴趣 。 那时候 .怎 
样才 能尽快 成为一 名漫画 家对我 来说才 是最重 要的。 

那 时候的 我心浮 气躁. 已 经完全 背离了 为读者 表现角 色这一 立场。 

讲述故 事的是 角色。 要想 让读者 读你的 故事. 就要 塑造好 角色。 因此， 角 色才是 漫画的 生命。 
但当时 的我完 全不明 白这个 道理. 只 觉得画 服装很 无聊. 画 起来很 麻烦。 

在 这种情 况下， 连 自己都 不軎爱 自己的 角色. 更别提 考虑读 者的感 受了。 这种自 以为是 的想法 
现 在回想 起来. 真是 让人难 为情。 

认真 地绘制 服装. 这其 实也是 热爱自 己笔下 角色的 表现。 

这种热 爱也会 传达给 看自己 漫画的 读者， 让 他们也 爱上你 笔下的 角色。 

这 种重视 读者的 心态. 也就 是漫画 家对读 者们的 诚意。 

从一开 始就对 服装很 感兴趣 的人. 比对服 装没兴 趣的人 要幸运 很多。 

服装的 术语、 局部的 名称、 把自己 的设想 转化成 语言. 这些都 是我当 时最讨 厌的。 

尽管很 讨厌， 但 是在不 断接触 袖子、 袖缝 等的过 程中. 我也 慢慢地 认识了 服装. 然后在 绘制服 
装的 过程中 逐渐感 受到了 乐趣。 

服装竞 然可以 对角色 的塑造 产生这 么大的 影响！ 

感受 到这一 点后的 惊奇和 喜悦真 是不可 思议。 在 之后的 绘画生 涯中， 服装 一直不 断地带 给我新 
鲜与 感动。 

希 望本书 能够使 不喜欢 画服装 的人获 得一些 启发。 
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史上 最专业 的漫画 服饰造 型技法 讲解！ 

学习 本书， 你 可以成 为漫画 角色的 服装设 计师！ 

曰本 Amazon 网络 书店读 者好评 4.5 颗星 
O 讲解 美少女 服装造 型漫画 技法的 “终 极版” 

O 从认识 人体开 始了解 服装， 迅 速掌握 服饰表 现技巧 
O 无论你 的画风 如何， 都可 以提升 美少女 服装造 型的绘 制实力 

\  \  特别 收录： 专业人 士在设 计角色 时的现 场笔记 
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联 合推荐 
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在 “ 漫长” 的漫画 学习道 路上， 无论 你是初 学者还 是业内 高手， 本书都 可以配 合读者 
自 身的程 度进行 指导， 且 可以反 复学习 使用。 本书 收录了  1000 余幅 图例， 不仅可 以使读 
者深入 了解绘 制美少 女服装 造型的 技法关 键点， 还能直 观感受 到漫画 大师的 “ 绘制现 场”。 

本书是 林晃先 生和角 丸圆先 生精心 编著的 漫画技 法完美 教程， 书 中通过 生动而 精致的 
图 例讲述 服饰造 型的知 识点， 并辅 以简明 扼要的 图注， 将绘制 美少女 服装最 实用、 最根本 
的 技巧直 观表现 出来。 这些看 似简单 的讲解 包含了 作者多 年的绘 画经验 和大置 的创作 心得, 
是作 者的呕 心沥血 之作。 相信本 书能够 为广大 动漫爱 好者指 点出正 确的绘 画学习 之路。 
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